Obliczanie wartosci reki wg
metody zaproponowane]
przez M. Bergena.

Bilans na gre w kolor i na bez atu.




Billansowanie

» Bilansowanie - liczenie lew mozliwych do wziecia przy grze w okreslony kolor
lub w bez atu z wykorzystaniem punktow obliczeniowych.

» Bilansowanie umozliwia ustalenie: (a) mozliwosci podniesienia koloru, (b) inwitu
do koncowki czy tez (c) zalicytowanie koncowki (a nawet gry premiowej).

» Metody bilansowania —istnieje wiele metod bilansowania o rozmaitej precyzji i
popularnosci.
» Przyktady metod bilansowania:

= Marty Bergen - ,,Slam Bidding Made Easier”, ,,Better Slam Bidding With Bergen”
(Chapter 2 — Hand revaluation),

» W, [zdebski, O. Rodziewicz-Bielewicz — ,,Nowoczesna licytacja naturalna”,
Wydawnictwo PZBS, Warszawa, 2003

» }. Stawinski — OSIKA, Pikier (pazdziernik) nr 9/1982, Pikier (grudzien) nr 10/1982; Pikier
(marzec) nr 11/1983 (http://pikier.com/brydz/Pikiery.htm); Swiat brydza nr 9/1990



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez M. Bergena (1)

» Metoda Marty Bergena obejmuje dwa etapy:

» Obliczanie punktow startowych (przed zalicytowaniem odzywki).
» Obliczanie punktow rozgrywajgcego/dziadka w przypadku znalezienia fitu w kolorze.
» W ramach liczenia punktow startowych w metodzie Bergena sumujemy punkty

» punkty HCP - punkty obliczeniowe wedtug skali Miltona Worka (4321),
= punkty za dtugosc¢ koloru (L),
» punkty za jakosc¢ koloru (Q),
» punkty za wgtpliwej wartosci dubletony/singletony (jakos¢ honordow)- (D),
®» punkty za poprawke 3.
Punkty rozgrywajgcego to punkty startowe i punkty za fit,
Punkty dziadka to punkty starfowe i punkty za krotkosce.



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez M. Bergena (2)

» Algorytm obliczania punktow startowych
(A+L+Q)-D=SP
» SP = startowe punkty,

» A =HCP + poprawka 3,

» | = (L)ength points (punkty za dtugosc),
» Q = (Q)uality suit points (punkty za jakos¢ koloru),
» D = (D)ubious honors (punkty za jakoS¢ honorow).

» Bilans rozdania okreSlamy na podstawie punktow rozgrywajgcego i punktow
dziadka, ktdre bazujg na punktach startowych skorygowanych poprawkami.




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (3)

® Punkty za dtugos¢ koloru — L - liczymy uwzgledniajac 1 punkt za dtugos¢ w kazdym kolorze, w
ktorym mamy wiecej niz 4 karty (w kolorze 4+).

® kolor 5-kartowy zapewnia nam 1 punkt za dtugos¢, kolor 6-kartowy zapewnia 2 punkty za dtugosé, itd.
= punkty za dtugos¢ dodajemy niezaleznie od jakosci koloru - kolor zawierajacy karty: 76543 réwniez
posiada wartos¢ 1 punktu za dtugosc.

® Punkty za jakos¢ koloru — Q — obliczamy w przypadku, gdy kolor 4+ posiada co najmniej 3z 5
honorow (A, K, Q J, 10).

=™ za kazdy kolor odpowiedniej jakosci (i dtugosci) dodajemy 1 punkt za jakos¢ koloru.
= kolor zawierajacy KQ105 wnosi do szacowania wartosci 1 punkt za jakos¢ koloru. Kolor zawierajacy KQ10 nie
wnosi do szacowania wartosci punktéw za jakos¢ koloru, poniewaz jest to kolor 3-kartowy.

Karty w kolorze Punkty HCP Punkty za jakosc koloru
QJxx 3 1
KJ10x 4 1
KD10x albo AJ10x 5 po1l
KQJx albo KQJ10 albo AQ10x 6 po1l
AQJx albo AQJ10 albo AK10x 7 po 1l
AKJx albo AKJ10 8 po1l
AKQx albo AKQ10 9 po1l
AKQJ 10 1




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez M. Bergena (4)

® Za kazdy watpliwej wartosci dubleton/singleton odejmujemy jeden punkt.

® Pojedynczy honor - inny niz as - zazwyczaj nie jest wiele wart, poniewaz moze nie zdoby¢ lewy.
Podobnie ma sie sprawa z Qx, Wx, czy QW.

» Watpliwej wartosci singletony sa tatwe do zauwazenia. Troche trudniej jest z dubletonami. Watpliwej
wartosci dubleton to kazdy dubleton, ktory zawiera dame lub waleta, ale jako drugiej karty nie zawiera
asa.

® Dubleton Kx nie jest watpliwej wartosci (nie ma przymusu zrzucenia K na zagranego asa). Dubleton Qx
lub Wx to dubleton watpliwej wartosci. Rowniez KQ, QJ, KJ to dubletony watpliwej wartosci.




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (5)

= Punkty obliczeniowe za ,poprawke 3" okreSlamy na podstawie roznicy pomiedzy suma asow
I 10-tek, a suma dam i waletow.

Liczba asow Liczba dam Roznica Poprawka 3

i 10-tek narece iwaletow narece

o
A%
o

Przyktadowo:

Gay ligzba asow i 10-tek
jest wieksza od liczby

I/ waletow co
ymniej o 3 (np. reka
awiera 4 asy | 10-ki oraz
Jjednq dame bez
waletow), ale mniejsza
niz 6, to poprawka = 1,
czyli dodajemy 1 punkt
do liczby oszacowanych
punktow na rece.
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Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (6)

® Przyktady obliczania punktow startowych. Metoda Bergena 17
Metoda Bergena 16 4 KQ
a A1D v AKJ64
vAK7652 * K763
+3 *QlJ
& AJI109 o
- vy —
v — v —
o — *
"". N
Py v
v *—
* — *—
PR West North East South
West North East South 1 '1 v PAS 3
1 v PAS 34 PAS ?
PAS ? Reke gracza N ma 19 punktéw startowych: - 19 HCP,
Reke gracza N ma 20 punktow startowych: - 16 HCP, - (+1) pkt za dtugos¢ koloru kierowego, [L]

(+1) punkt za jakos¢ koloru kierowego, [Q]
(-1) punkt za tzw. poprawke 3 (As-10 > Q-J),

- 2 pkt za dtugosc koloru kierowego, [L]

- 1 punkt za jakosc¢ koloru treflowego, [Q]
- 1 punkt za tzw. poprawke 3 (wiecej As-10 niz Q-J), (+2) punkty za jakos¢ dubletondow (D)

- [A] = HCP + poprawka 3 = 16+1=17 [A] = HCP + poprawka 3 = 19-1=18;
(A+L+Q)-D=SP; (17+2+1)-0=20 (A+L+Q)-D=SP; (19+1+1)-2=19




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (7)

» Oszacowanie punktdw rozgrywajgcego

Punkty rozgrywajacego w metodzie Bergena:

a) punkty startowe,

b) dodatkowe punkty za fit.

.

Punkty rozgrywajgcego za fit

Rodzaj punktéow rozgrywajacego: Punkty rozgrywajacego za fit
za renons

za singletona

za dwa lub trzy dubletony (jeden dubleton to zero punktow)
za kazdego atuta powyzej 4

za kazdy boczny kolor 4+ (nawet staby).

moo®p
N = NN SRS




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (8)

» (Oszacowanie punktdéw dziadka

a) punkty startowe,
b) dodatkowe punkty za krétkosé.

Punkty dziadka za krotkos¢

Rodzaj punktow dziadka: Punkty dziadka za krétkosc
za kazdy dubleton w reku dziadka 1

za kazdy singleton w reku dziadka z 3 kartami atutowymi

za kazdy singleton w reku dziadka z 4 kartami atutowymi
przy posiadanie renonsu w dziadku - za kazdg karte w kolorze
atutowym w reku dziadka

oOp WP
W N



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (9)

» Oszacowanie wymaganego bilansu na koncowke:

3 BA

49/ 44

S5&/ 5¢

szlemik

szlem

25

26
29

33
37

SP rozgrywajgcego i dziadka,
zatrzymania

Punkty rozgrywajgcego i
dziadka, krotkosé w kolorze
bocznym jako stoper

Lokalizacja figur w kolorach
longerow, sfitowanie rgk



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez M. Bergena (10)

» Oszacowanie wartosci reki powinno sie weryfikowac¢, co do zasady, w
kazdym okrgzeniu licytacji (wyznaczajgc skorygowang wartosc reki
rozgrywajgcego i reki dziadka).

» Wartos¢ konkretnej figury /blotki moze sie zmienic istotnie w miare
informacji naptywajgcych do nas z licytacji. Pojawia sie wiec bilans
otwarcia, bilans odpowiedzi i kolejne bilanse uwzgledniajgce informacje z
kolejnych okrgzen licytaciji.

» Wartosci uktadowe podlegajqg znacznie szybszym i dalej siegajgcym
przewartosciowaniom niz wartosci honorow.



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (11)

» Oszacowanie liczby punktow partnerow i wysokosci kontraktow

1 BA
2 BA

3 BA

bezatutowych.

19-22
23-24

25/26+

1 BA - pas
1 BA-2BA
v — 2BA
1 BA -3 BA
1v - 3BA

aD5 vA105 ¢D9432 #9462
~AD3 vK7 410876 #W432
aD5 vA86 ¢A1097 10654
4AD3 vK7 ¢D876 #W432



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowane| przez M. Bergena (12)

» Oszacowanie liczby punktow dziadka w przypadku podnoszenia wysokosci
kontraktu atutowego (kolorowego).

29 /-10 1v - 29 465 vA75 ¢D8432 4962 6 HCP +1(L)=7SP
7SP+1PK=8PD

3% 11-12 v - 3v o5 vA876 ¢A1097 10654 8 HCP =8 SP
8SP+3PK=11PD
49 13 + v - 4y ~AD3 vKD87 ¢10876 «aDW 14 HCP-1(D)=13SP

13SP+1PK=14PD




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez M. Bergena (13)

» Oszacowanie liczby punktdw rozgrywajgcego w przypadku podnoszenia
wysokosci kontraktu kolorowego

Kont- | Liczba Przyktad | Przyktad reki Punkty rozgrywajgcego PR
rakt punktow | licytacji | otwierajgcego

2/3 " 13-16 lv- 29 4AW87 vKD876 ¢W87 #4 1T HCP+1(L)=12SP

?(pas) 12 SP + 4 PF(BDE) = 16 PR
2/3%  13-16 1v- 2¢v  aAW87 vKD876 ¢D87 #4 12 HCP + 1 (L) = 13 SP

?2(24) 13 SP + 4 PF(BDE) = 17 PR
Inwit ~ 17-18 1v- 2¢  aA43 vKD876 ¢AD9 #96  15PC + 1(L) = 16 SP
do4w 2(3v) 16 SP + 1 PF(D) = 17 PR
4 19 + 1v- 2¢  aA43 vKD876 ¢AD98 #6  15PC + 1(L) = 16 SP

2(4v) 16 SP + 4 PF(BDE) =20 PR
4 19 + 1v- 2¢  aAD54 vAK7654 ¢K5#6 16 PC +2 (L) = 18 SP

2(4v) 18 SP + 5 PF(BDE) = 23 PR




Przyktadowe rozdania A

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7
AKDW ¢KQ75 ¢AW76 &KW
ADWGES vK ¢W652 & A753
AAWIT096 v3 ¢A1096 & A92
a/4 vwAK108 ¢AK10943 %6

O b WO N




Przyktadowe rozdania A-1

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

H Reka otwierajgcego Punkty startowe SP
pkt

AaAD2 vAD109 ¢K1097 & A7 19SP - 18 HCP,
- 0 punktow za dtugosc koloru,
- 1 punktow za jakosc koloru,
- 0 punktow za watpliwej wartosci
dubletony,
- 0 punktow za poprawke 3.

2 AKDW vKQ75 ¢AW76 &KW
3 ADWGES vK ¢W652 & A753




Przyktadowe rozdania A-2

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

H Reka otwierajacego Punkty startowe SP
pkt

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7

2 AKDW vKQ75 ¢AW76 &KW 20 SP - 20 HCP,
- 0 punktow za dtugosc koloru,
- 0 punktow za jakosc koloru,
- 0 punktow za watpliwej
wartosci dubletony,
- 0 punktow za poprawke 3

3 ADWG65 vK ¢W652 & A753




Przyktadowe rozdania A-3

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

H Reka otwierajgcego Punkty startowe SP
pkt

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7

2 AKDW vKQ75 ¢AW76 &KW

3 ADW6ES vK ¢W6E52 £ AWS3 9 SP - 12 HCP,
- 0 punktdw za dtugosc koloru,
- 0 punktow za jakosc koloru,
- (-2) punktow za watpliwej
wartosci singletony/dubletony,
- (-1) punktoéw za poprawke 3




Przyktadowe rozdania A-4

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

H Reka otwierajgcego Punkty startowe SP
pkt

ADW6ES K ¢W652 & A753

4 AAWIT096 v3 ¢A1096 & A92 14 SP - 12 HCP,
- 1 punktow za dtugosc koloru,
- 0 punktow za jakosc koloru,
- 0 punktow za watpliwej
wartosci dubletony,
- (+1) punktdw za poprawke 3

S a/4 vwAKT108 ¢AK10943 %6




Przyktadowe rozdania A-5

» Jakg liczbe punktdw starfowych przypiszesz otwierajgcemu W z reka:

H Reka otwierajgcego Punkty startowe SP
pkt

AAWIT096 v3 ¢A1096 & A92

5 a74 wAK108 ¢AK10943 &6 17 SP - 14 HCP,
- 2 punktow za dtugosc koloru,
- 1 punktow za jakosc koloru,
- 0 punktow za watpliwej
wartosci dubletony,
- 0 punktow za poprawke 3




Przyktadowe rozdania - B

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkqg 1.

» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy E z rekq:

Reka odpowiadajgcego | Odzywka Uwagi punkty
odpowiadajgcego dziadka

AAS4 99762 ¢K97 %832
2 AAS4 99762 ¢K973 %82
3 AAS4 99762 ¢K9732 %8




Przyktadowe rozdania - Bl

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1. aKW87 ¢ KW862 ¢D53 & A

» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aA54 ©9762 K97 %832 ¢

Rodzaj Liczba Uwagi - punkty dziadka (startowe i za
punkiow | punktow krotkosc)

] HCP 7

2 L 0 punkty za dtugosc koloru

3 Q 0 punkty za jakosc¢ koloru

4 D 0 punkty za wgtpliwej wartosci dubletony
5 popr.3 O punkty za poprawke 3

6 PK o) punkty za krotkosce

/ PD 7/ Mozna zalicytowac 2w.




Przyktadowe rozdania - Bl

Otwierajgc licytacje odzywkqg 1e (AKW87 ¢vKW862 ¢D53 «A) W posiadat 15 punktow
startowych SP,

= - 14HCP,

» - | punktfza dtugosc koloru L,

» -0 punktéw za jakosc¢ koloru Q,

= -0 punktéw za wagtpliwej wartosci dubletony D,
» -0 punktéw za poprawke 3

Po uzgodnieniu koloru przez partnera dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow dziadka (PD) i odpowiednich poprawek w ramach
punktow rozgrywajgcego (punkty za fit).

Po uzgodnieniu koloru punkty rozgrywajgcego W wyglgdajg nastepujgco:
15SP + 4 PF (BDE) = 19 PR
AKW87 vKW862 D53 %A

Licytacja 2¥ sygnalizuje u E ok 7-9 punktow. Razem z partnerem W i E posiadajq 26 - 28 punkty.
Sq nadwyzki i szansa na koncowke - wiec licytujemy inwitujgco 3w (jezeli masz ,,gore” — daj 4e).



Przyktadowe rozdania - B2

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkqg 1.

» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aA54 ©9762 K973 82 ¢

Rodzqj Liczba Uwagi - punkty dziadka
punktéw | punkitow
| HCP 7/

2 L 0 punkty za dtugosc¢ koloru

3 Q 0 punkty za jakos¢ koloru

4 D 0 punkty za watpliwej wartosci dubletony
5 popr. 3 o) punkty za poprawke 3

6 PK ] punkty za krotkosce

7/ PD 8




Przyktadowe rozdania - B2

» Otwierajgc licytacje odzywkqg 1o (AKW87 vKW862 ¢D53 «A) W posiadat 15 punktow
startowych SP,

= - 14 HCP,

» - | punktfza dtugosc koloru L,

» -0 punktéw za jakosc¢ koloru Q,

= -0 punktéw za wagtpliwej wartosci dubletony D,
» -0 punktéw za poprawke 3

® Po uzgodnieniu koloru przez partnera dalszy bilans ,,kolorowy™ prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow dziadka (PD) i odpowiednich poprawek w ramach
punktow rozgrywajgcego (punkty za fit).

®» Po uzgodnieniu koloru punkty rozgrywajgcego W wyglgdajg nastepujgco:
» |5SP +4PF (BDE) =19 PR
AKW87 vKW862 D53 %A

= Licytacja 2% sygnalizuje u E ok 7-9 punktéw. Razem z partnerem W i E posiadajq 26 - 28
punk’ry Sqg nadwyzki i szansa na koncowke - wiec licytujemy 3w . Jezeli partner uzna, ze ma
»gore” odpowiedzi — podniesie do koncowki).




Przyktadowe rozdania - B3

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkqg 1.
» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aA54 ©9762 ¢K9732 &8 ¢

Rodzaj Liczba
punkiow | punktow
1 HCP 7

2 L | punkty za dtugosc koloru

3 Q 0 punkty za jakos¢ koloru

4 D 0 punkty za wgtpliwej wartosci dubletony
5 popr.3 O punkty za poprawke 3

6 PK 3 punkty za krotkosce

/ PD 11 Posiadamy 5-ke karo i 11 pkt - 24



Przyktadowe rozdania - B3

» Otwiergjqc licytacje odzywkg 1 (aKW87 ¢KW862 D53 &« A) W posiadat 15 punktow
startowych.

» Po uzgodnieniu koloru przez partnera dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez
obydwu partnerdow z uwzg?(Iednlemem punktow dziadka (PD) i odpowiednich
poprawek w ramach punktow rozgrywajgcego (punkty za fif).

®» Po uzgodnieniu koloru punkty rozgrywajgcego W wyglgdajg nastepujgco:
» |5SP+4PF (BDE) =19 PR
AKW87 vKW862 ¢D53 & A

= Licytacja2 e sygnalizuje u E ok 10-12 punktdw. Razem z partnerem W i E posiadajq 29 -
31 punktow. Sg nadwyzki w bilansie - wiec licytujemy 4 .

W E

AKW87 AaA54
vKW853 v9762
+D534 #K9732

w A *8



Przyktadowe rozdania — C1

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1« . Partner odpowiada 1.
Poniewaz partner (E) zgtosit kolor kierowy, ktory W moze uzgodnic, okreslamy
punkty dziadka.

» Co zalicytujesz zrekg W: aKD vAD54 ¢DW4 &KD76 ¢

Rodzaj Liczba
punktéw | punkiow

SP=16
2 L 0 punkty za dtugosc koloru
3 Q 0 punkty za jakosc koloru
4 D -2 punkty za wagtpliwej wartosci dubletony
5 popr.3 -1 punkty za poprawke 3
6 PK ] punkty za krotkosc
/ PD 15 PD =SP + PK




Przyktadowe rozdania — C1

» [icytujgc odzywkqg 1% E wskazat na posiadanie 7-10 punktow

®» Po zgtoszeniu koloru kierowego dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez
obydwu partnerow z uwzglednieniem punktow skorygowanych.

» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wskazuje 16 punktow dziadka.
aKD vADS54 ¢DW4 &KD76

Zalicytowanie 1e sygnalizuje u E 7 - 10 punktow. Razem z partnerem Wi E
posiadajg co najmniegj 23 - 25 punktoéw. Proponuje zalicytowac 3e. Gracz E,
posiadajgc ,,gére” punktdw, zalicytuje konhcdwke.

W E

aKD aAS4
vAD54 v9762
¢ DW4 *K9732

w«KD76 *8




Przyktadowe rozdania — C2

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkqg 1« . Partner odpowiada 1.
Poniewaz partner (E) zgtosit kolor kierowy, ktory W moze uzgodnic, okreslamy u W
punkty dziadka.

» Co zalicytujesz zrekg W: a2 vA1054 974 £ AKW97/ ¢

Rodzaj |Liczba
pkt. pkt.

SP=15
L 1 punkty za dtugosc koloru
Q 1 punkty za jakosc¢ koloru

punkty za watpliwe] wartosci dubletony

—

popr. 3 punkty za poprawke 3
PK 3 punkty za krotkosce

PD 18 PD =SP + PK

N o0 oA WN
U
O




Przyktadowe rozdania — C2

Licytujgc odzywkqg 1% E wskazat na posiadanie 7-10 punktow
W posiada 18 punktow dziadka.

Po zgtoszeniu koloru kierowego dalszy bilans ,,kolorowy™ prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow skorygowanych.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wskazuje 18 punktow dziadka.
A2 vA1054 4974 &« AKW97/

Zalicytowanie 1% sygnalizuje u E 7 - 10 punktow. Razem z partnerem W i E posiadajg
CO najmniej 25 - 28 punktow. Proponuje zalicytowac inwit do koncowki 3e. Jezeli gracz
E posiada ,,goérny” przedziat punktéw - zalicytuje koncodwke. Do bezposredniego
zalicytowania koncowki zniecheca duzo blotek karowych i niezbyt silne kiery.

W E

A2 AaA54
vA1054 v9762
¢ 974 #K9732

& AKW97 *8



Przyktadowe rozdania - D1

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1e. Partner odpowiada 3e.
Poniewaz zostat uzgodniony kolor kierowy, zaczynamy wykorzystywac punkty
rozgrywajgcego.

» Co zalicytujesz zrekg W: aKD vAKW64 ¢K764 &«DW ¢

Rodzaqj Liczba punktéw
punktow

SP=18
2 L 1 punkty za dtugosc koloru
3 Q 1 punkty za jakosc koloru
4 D (-3) punkty za watpliwej wartosci dubletony
5 popr. 3 o) punkty za poprawke 3
6 PF (CDE) 3 punkty za krotkose
/ PR 2] PR =SP + PF




Przyktadowe rozdania - D1

Licytujgc odzywkg 3w E wskazat na posiadanie 11-13 punktow (inwit do koncowki)

Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,,kolorowy™ prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow skorygowanych.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wykazuje 18 punkow startowych oraz 3
punkty za krotkose. 18 +3 = 21 pkt. Rozgrywajgcego.

AKD vAKW6E4 K764 & DW

Zalicytowanie 3w sygnalizuje u E 11 - 13 punktdw. Razem z partnerem Wi E
posiadajg co najmniegj 29 - 31 punktow. Proponuje zalicytowac koncowke 4.
Mamy za mato punktdw na szlemika (potfrzeba co najmniej 33).

E
aKD aAA54
v AKW54 v9/62
¢ K764 ¢DW32

s»DW *8




Przyktadowe rozdania — D2

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1e. Partner odpowiada 3.
Poniewaz zostat uzgodniony kolor kierowy, musimy wykorzystywac punkty

Rodzqj Liczba punktéw
punkiow

SP=20
2 L 2 punkty za dtugosc koloru
3 Q 1 punkty za jakos¢ koloru
4 D 0 punkty za watpliwe] wartosci dubletony
5 popr. 3 | punkty za poprawke 3
6 PF (CDE) 5 punkty za krotkosc
/ PR 25 PR =SP + PF




Przyktadowe rozdania — D2

» |icytujgc odzywkg 3% E wskazat na posiadanie 11-13 punktow (inwit do koncowki)

®» Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow skorygowanych.

®» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wykazuje 25 pkt. rozgrywajgcego.
AA10 vAK7654 43 £« AWIT09

» /alicytowanie 3w sygnalizuje U E 11 - 13 punktdw. Razem z partnerem W i E posiadajg
co najmniej 35- 38 punktdw. Nalezy sprawdzi¢ asy w ramach badania mozliwosci
zagrania gry premiowej. Ale jako W doskonale wiem, ze istnieje dostateczna liczba
asow do wygrania szlemika proponuje zalicytowac 6 kier jako W.

W E

AA10 aDW54
v AK7654 v9762
¢ 3 ¢A32

*AW109 *8



Przyktadowe rozdania — E]

» (Ocenakarty E (otwierajgcy): HCP=14; L=1 (kolor pieciokartowy); Q=0; D=0; Popr.3=0. SP=15.
» |icytuj— 1 karo.

» Ocena karty W: HCP=14; L=2 (kolor é-kartowy); Q=0; D=0; Popr.3=0. SP = 16. Licytuj— 2 pik bo masz powyzej 10
punktow startowych.

» Ocena karty E po odzywce partnera 2 pik: SP =14; PK (C) = 3 (bo fit pikowy 4-kartowy). Punkty dziadka = 17.
Licytuj — 4 pik bo para posiada co najmniegj 17+10=27 punktow bilansowych.

= Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,,kolorowy™ prowadzony jest przez obydwu partnerdw z uwzglednieniem
punktow skorygowanych.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 16 PC + 3 PF (CD) = 19 punktow rozgrywajgcego.
Podniesienie z 2 do 4 pik wskazuje u E na site co najmnigj 15 punktow dziadka. Licytuj — 4 BA w celu
sprawdzenia mozliwosci szlemikowych (posiadanych asow). Inna mozliwosc¢ to zalicytowanie cue bidu
karowego (poszukiwanie szlemika poprzez wskazanie cue bidu karowego i brak cue bidu freflowego). Brak
jednego asa pozwala zagrac szlemika.

Cue bid karowy potwierdza dla E mozliwos$¢ uzyskania dodatkowych lew w kolorze karowym. Brak cue bidy
treflowego nie zniecheca E poniewaz posiada w tym kolorze zatrzymanie - K trefl. Licytuj - cue bid 5 kier. Ale
dalej raczej nalezy zalicytowac 6 pik. Bardziej istotna jest informacja o asach niz informacja o zatrzymaniach.

W E
W E le
aKD7654 AA1063 24 4a
vAD7 v9 4BA o
¢+ K3 +AW964 64 pAs

%98 «KD2



Przyktadowe rozdania — E2

o K5

v -

¢ KDW72
 AWT7432

& DW
v D743
¢ A98643 1@6
& 10 %
| o 32 46
v K108652 %%
¢ 105 Y-
* K98 %
aA1098754
v AW 3
¢
D65
Maksy, WE PO
Brydz 2/2007

Bilans otwarciau E: 2v =15LH + 3LB (v10) + 3LE =7,5L0O
Brakuje % lewy do 8 LO !!!



Brydz 2/1966/s.11
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S N

la 7

Bilans startowy S: HCP=15; L=1; Q=1; D= -2; Popr.3=-1. SP=14 . Licytuj 1 pik.

Ocena karty N: PD=14 + PK=3 = 17 punktow dziadka. Licytuj — 4 pik (poniewaz otwierajagcy ma min 12, gracz
N wie, ze NS maja min 29 punktow).
Nastepnie S ponownie ocenia swoja karte obliczajgc punkty rozgrywajacego. S ma swiadomos¢, ze jego partner
zalozyt u niego min 12 punktow. Poniewaz gracz N zalicytowat 4 pik, wiec musi posiada¢ min 14 punktow
dziadka. Gracz S: PR = SP + PF (D) =14 + 1 = 15. Suma punktow nie wskazuje na celowos¢ dalszej licytacji.
Licytuj — PAS.




Brydz 2/1986/s.11

23 23 44@/(
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Q
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Bilans otwarcia S: PC=13; PD=1 (kolor pi¢ciokartowy). Licytacja 1 pik.
Ocena karty N: PC=8 (PD=2, razem 10 punktéw) — po uzgodnieniu koloru
dodatkowe walory (zamiast PD) to singleton kier PK=2; PS=2. Suma punktoéw
= 12. Licytacja — 4 pik.

W przypadku zalicytowania 3 pik przez N - po uzgodnieniu koloru ocena reki
S wyglada nastepujaco: 13 PC + 2 PK (singleton trefl) = 15 pkt. Punkty u N —
co najmniej 10. Suma punktéow S i N to co najmniej 25 punktow wigc 44.




Brydz 2/1986/s.11
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Bilans otwarcia S: PC=11; PD=1 (kolor pi¢ciokartowy). Licytacja 1 pik.
Ocena karty N: PC=8 (PD=2, razem 10 punktéw) — po uzgodnieniu koloru
dodatkowe walory (zamiast PD) to singleton kier PK=2; PS=2. Suma punktow
= 12. Licytacja — 4 pik.

W przypadku uzgodnienia koloru przez 3 pik od N - ocena r¢ki S wyglada
nast¢pujgco: 11 PC + 1 punkt bo duzo szybkich lew + 1 punkt za kolor 4-
kartowy 1 uktad modelowy karty S (5-4) + 1 punkt za brak waletow 1 dam =
14 pkt. Punkty u N — co najmniej 10. Suma punktéw S to co najmniej 24
punktow wiec 44 bo tadna karta.

W przypadku bardziej ostroznej oceny r¢ki S (bez 1 punktu za brak waletow 1
dam) bylyby to razem 23 punkty 1 raczej PAS na 34.



Przypomnienie — bilans bezatutowy (1)

Do bilansu bezatutowego mozemy wliczy¢: PC, PD; PS.

PC (punkty za honory): skala 4321 Miltona Worka ale: 1,
» odejmujemy 1 punkt w przypadku dubletona (figury sec): D\@,/d%\,/, KD,

» odejmujemy 1 punkt w przypadku singletona: K, D, W. Q/éo,
PD (punkty za dtugosc¢ liczone np. dla jednej reki): @é%.
=» kolor 5-kartowy = +1PD, 95

» kolor 6-kartowy = +2PD,
» kolor 7-kartowy = +3PD.
PS (punkty specjalne): +/-1PS
» |iczne zgrupowania wysokich blotek 101 9,
= gorna honory (lewy szybkie),
» uroda” karty.
Gdy nie mamy koloru uzgodnionego w ramach bilansu:

®» bilansu odpowiedzi - sumujemy wtasne PP=PC+PD+PS i wykonujemy bilans sumaryczny
dodajgc minimalne punkty partnera i okreslajgc poziom odpowiedzi (np. 1 pik - 1 bez atu),

» bilansu sumarycznego sumujemy PP=PC+PD+PS ale PD tylko jednej reki lub Srednie.



Przypomnienie — bilans bezatutowy (2)

» Sumaryczna liczba punktow obu partnerow do zgtoszenia kontraktu

bezatutowego: 1,
Oz
= 1BA 19-22 PP %,
» 7PBA 23-24 PP /eQ’G %
= 3BA 25/26+ PP 274

Bilans odpowiedzi po otwarciu 1BA (15-17PC).
®» Reka: aD5 vA105 ¢D9432 £962.
» Bilans odpowiedzi = 8PC+1PD(kara)=9PP.
® Bilans sumaryczny minimum: 9PP+15PC(partner)=24PP - licytuj 2BA
Bilans odpowiedzi po otwarciu 1BA (15-17PC).
Reka: aD5 vA86 ¢A1096 £10654.
Bilans odpowiedzi = 10PC = 10PP.

Bilans sumaryczny minimum: 10PP+15PC(partner)=25PP - licytuj 3BA



Przypomnienie — bilans bezatutowy (3)

» Sumaryczna liczba punktow obu partnerow do zgtoszenia kontraktu
bezatutowego:

= 1BA 19 - 22 PP /17@/‘00

= 2BA 23- 24 PP 7%,

= 3BA 25/26+ PP %%.@
» Bilans odpowiedzi po otwarciu 1 (13+ PC). 9o

» Reka: aADS vK7 10876 «W432.
» Bilans odpowiedzi = 10 PC = 10 PP.
» Bilans sumaryczny minimum: 13 PP (partner PC+PD) + 10 PC=23 PP - licytuj 2BA
= Po oftwarciu 1w (13+ PC) licytuj 2BA zrekg 10-11 PP.
» Bilans odpowiedzi po otwarciu 1 (13+ PC).
®» Reka: aADS vK7 ¢D876 «WA432.
» Bilans odpowiedzi = 12 PC =12 PP.
» Bilans sumaryczny minimum: 13 PP(partner PC+PD)+12 PC =25 PP - licytuj 3BA
= Po otwarciu 1w (13+ PC) licytuj 3BA zrekg 12 PP.



