Konwencja licytacyjna
2-WAY CHECKBACK
(Podwojny Magister)
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O czym bedziemy rozmawiali? 2 1

1. Gracz W otwiera licytacje.
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Zapewne zalicytujesz 1.

2. Gracz N pasuje. Partner E licytuje na trzecim reku 1%.
3. Gracz S rowniez pasuje. Jako W zapewne zalicytujesz 1BA.
4. Co powinien zalicytowac gracz E po pasie N?
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East South

. : : 1w pas
O czym bedziemy rozmawiali? =2 :
Jako gracz E wiesz, ze Twoj partner W ma 12-14 punktow
w skfadzie zréwnowazonym. IS s 84
Jezeli posiadasz site 7-9PC to bedziesz dazyt do szybkiego ¥ v DW752
zatrzymania sie w czeécidwce, poniewaz razem z o ¢ AS3
partnerem posiadacie 19-23 pkt. o %973
Jezeli posiadasz site powyzej 12 punktow to jestes o Al
pewien, ze powinniscie zagrac¢ koncowke: BA albo 4 5
kolorowa - jezeli macie uzgodniony kolor starszy . Razem ¥ v DW75
z partnerem macie 25 lub wiecej punktéw. By¢ moze w * + A3
gre wchodzi rowniez jakas gra premiowa. & & K73
Jezeli posiadasz site powyzej 10-12 punktow to nie jestes
pewien, czy mozecie zagra¢ koricowke. Mozecie jg zagraé s Ad
tylko woéwczas, jezeli macie uzgodniony kolor starszy, i o v KD752
gdy partner ma jakas nadwyzke (np. uktadows). . + D53
Prawdopodobnie dasz inwit do korncowki. & & 973

9. W jaki sposdb poinformowac partner o tym, co chcemy
zrobic i zapytac o jego site i sktad?



West North East South
1l pas lv pas

O czym bedziemy rozmawiali? =2 3. =

A. Chcesz sforsowac partnera do koncowki # *33\/752
. . v v
— zalicytuj sztuczne 2 ¢. . E + A53
B. Zamierzasz zainwitowac korncowke — s :ﬁ‘[‘)m
. . v
zalicytuj sztuczne 2. . E + K53
& & 973
C. Chciatbys zatrzymac sie w czesciowce — + :%Lt/vm
L] o '
dowolna odzywka innaniz2 &« albo 2 ¢.. E ¢ A53



Ogodlne zasady postepowania po
zastosowaniu konwencji Podwojny Magister

» Zaktadajac, ze wskazalismy cel w licytacji [(a)forsing do koricowki,
b)inwit do koncowki, c) czesciowka], mozemy kierowac sie w dalsze;
licytacji nastepujgcymi celami czgstkowymi:

* Czy posiadamy niewymieniony w licytacji fit 4-47

* Czy posiadamy fit 5-3 w kolorze ktory licytowalismy?

* Jezeli odpowiadajacy jest staby — to on powinien podjac finalng decyzje
licytacyjng — dokonac wyboru kontraktu — poniewaz nie ma pola do dialogu.

* W przypadku zalicytowania 2 ¢ (forsing do dogranej) otwierajacy
wskazuje istotne informacje:

e Czy posiadamy dodatkowa dtugosc¢ w kierach?
e Czy posiadamy dodatkowa dtugos¢ w pikach?
e Czy posiadamy przyzwoity kolor mtodszy?

* W pozostatych przypadkach licytujemy 2BA. est  North - East  South

1 pas le pas

* Przyktad reki W: 3 s, brak 3v(3244) R




Ogodlne zasady postepowania po
zastosowaniu konwencji Podwojny Magister

* W przypadku zalicytowania 2 (inwit do dogranej) otwierajgacy musi
zalicytowac 2 ¢ .

* Po zalicytowaniu 2 ¢ odpowiadajacy E opisuje swoj3 reke:
* kolor wskazuje dtugosc,
* 2BA wskazuje na brak przyzwoitego koloru do pokazania,
* Przeskok kolorem to inwit na 6+.

* Przykfad reki E: 6+" 10-11 pkt West North East South
1o pas 1w pas
"1 1BA pas 2% pas

24 pas 3v




Jak funkcjonuje konwencja 2 WAY CHECKBACK
(Podwdjny Magister) 2 1

* Licytacje rozpoczynamy bez zmian w systemie licytacyjnym.

* W przypadku, gdy otwierajacy (np. W) zalicytuje 1, jego partner E
odpowie 1%/, i otwierajgcy W zalicytuje 1BA - mozemy wykorzystac
konwencje Podwojny Magister.

* Celem konwencji jest wskazanie przez E partnerowi W charakteru reki
gracza E oraz znalezienie koloru do gry.

* Jezeli E posiada:
* 10-12 punktow — licytuje sztuczng odzywke 2 &, ktora ma charakter inwitujacy.

e 15-18 punktow — licytuje sztuczng odzywke 2 ¢, ktora ma charakter forsujacy
do dograne;.



Wybor odzywki przez gracza E
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partnerze, zalicytuj 2 ¢!

odzywka forsujgca do dograne;

naturalne, nie forsuje

rewers, & naturalne, 5+ ¥, forsuje do dogranej
inwit do 3BA

inwit uktadowy
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Jak funkcjonuje konwencja 2 WAY CHECKBACK
(Podwdjny Magister) = 2

* Po zastosowaniu konwencji partnerzy majg czas na znalezienie
najlepszego koloru do gry i optymalnego poziomu kontraktu.

* Dla otwierajgcego W priorytetem powinno byc:
1. powtdrzenie koloru partnera E — jezeli posiada w nim 3 karty,
2. 1zgtoszenie drugiego koloru starszego — jezeli posiada w nim 4 karty.



Wybor odzywki przez gracza E
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SADW103 West North East South
vK\W64 (X pas 1A pas

+ 93 1BA pas ?

AW

. Nasz partner - W - otworzyt licytacje 1. Jako E odpowiadamy 1s.
Partner licytuje 1BA. lle moze mie¢ punktow?

. Aby poinformowac partnera o naszej karcie (jako E) mozemy
skorzystac z konwencji 2-WAY CHECKBACK. Zalicytuj:

a) 2 & - partnerze, mam 10-12 punktoéw {W jest zobowigzany do

zalicytowania 2 ¢ (sztuczne, przejsciowe)},

b) 2 ¢ - partnerze mam 15+ punktéw. Nie pasuj przed korncowka.



Wybor odzywki przez gracza W po 2 & od E

o KE SADW103 West North East South
v ADS2 vKW64 1 Das 1a pas

* A87 * 93 1BA Nas 2 e pas

% 9754 2«\W8 24 0as ?

2 ¢ - standardowa odpowiedz otwierajgcego W po 2 & od E.

Dalsza licytacja E:

1. pas =2 dtugie kara
2.2v >4

3. 246 25+a4
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Wybor odzywki przez gracza Wpo 2 ¢ od E

KE ADW103 West North East South
& ]

v ADS? vKW64 1 pas 1a pas

* AS7 +93 1BA pas 2¢ pas

% 9754 2AW ?

Odpowiedz otwierajgcego W po 2 ¢ od E (forsujgca do dogranej) powinna by¢ jak
najbardziej naturalna.

Co do zasady, gracz W powinien najpierw pokazac kiery, zanim pokaze ile ma & , tzn.:

a) jezeli gracz E licytowat kiery, to W licytuje najpierw 2 ¥ z trojka kier — a dopiero
potem moze licytowac, ze ma 4 # .

b) jezeli gracz E licytowat piki, to W licytuje 2 ¥ z czwérka kier — a dopiero potem
pokazuje fit & z trojka pik.

2BA — odpowiedz inwitujgca z & .
3 & - stabe trefle.
3 ¢V A -sugeruje probe szlemikowa




N

Wybor odzywki przez gracza Wpo 2 ¢ od E

o K5 SADW102 West North East South
v AD8? E vKW64 1 Nas 1a pas
Lo % 1BA nas 24 pas
o o

A Das 2

Poniewaz W posiada tylko 2 piki wiec licytuje 2 ¥ (czworka).
W takiej sytuacji E dowiaduje sie o ficie kierowym, wiec moze licytowac 4 .
Ale jezeli E uzna, ze nalezy probowac zagrac szlemika powinien zalicytowac 3 ¥. Im silniejsza

karta tym nizej staramy sie utrzymac poziom licytacji po forsingu do dogranej). W tym rozdaniu E
powinien zalicytowac 3 ¥ - jako zachete do szlemika.

Gracz W jest zainteresowany szlemikiem tylko wowczas, jezeli gracz E ma zatrzymanie treflowe.
Gracz W licytuje cue bid pikowy 3 & (zatrzymanie drugiej klasy w pikach). W odpowiedzi gracz E
licytuje cue bid treflowy 4 &. Po takiej wymianie informacji gracz W moze juz zapytac o asy przez
4BA. Gracz E posiada dwa asy i kréla atutowego — 3 wartosci — wiec odpowiada 5 ¢. Na wszelki
wypadek mozna zapytac¢ o dodatkowe krdle w rece E (np. poprzez 5BA). Po odpowiedzi
pokazujacej 0 dodatkowych kréli - licytujemy 6%. Po informacji o jednym krélu - licytuj 7 ).



E rozgrywa kontrakt 6%. S wistuje w dwojke trefl.
Kto zdobywa lewe? Jak wygrac?
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Stowarzyszenie Sympatykéw

Brydza Sportowego



ooo Stowarzyszenie Sympatykow
O

E rozgrywa kontrakt 6%. S wistuje w dwojke trefl. Brydza Sportowego

Kto zdobywa lew¢? Jak wygrac?

o 94 Kontrakt 6. Rozgrywa E. Wist 2¢ .
v 9
¢ D862 lle masz gérnych lew w pikach? 5
& KD10984 ...w kierach? 4
& K5 « ADWI103 ...w karach? 1
v AD82 v KW64 ..w treflach? 1
¢ ABY ¢ 93 lle dodatkowych lew potrzebujesz aby wygrac kontrakt? 1
® 7652 * AW lle dodatkowych lew mozesz uzyska¢ w pikach? 0
48762 ...w kierach? 0
: 1KOV</51§4 ...w karach? 0
&2 ...w treflach? 1
(przebitka)

Ktdrg karte zagrasz w pierwszej lewie z reki E? As trefl .
Ktory kolor zagrasz pierwszy aby wyrobi¢ dodatkowe lewy?
Dwa razy kiery, aby sprawdzi¢ podziat atutéw. Potem oddam
trefla i nastepnego przebije wysoko.



Charakter inwitu
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Przyktadowe karty do zastosowania konwencji
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Przyktadowe karty do zastosowania konwencji
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Stowarzyszenie Sympatykow
&

Brydza Sportowego

Inne informacje

* Duzo przyktadowych rozwigzan licytacyjnych obrazujgcych np.
wykorzystanie konwencji Podwojny Magister w systemie Wspolny
Jezyk, jest dostepnych na stronie:

WJ10aTwoWayCB (cba.pl)
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http://bridgeok.cba.pl/WJ10TwoWayCB.html

