Obliczanie wartosci reki wg
metody zaproponowane]
porzez W. lzdebskiego.

Bilans na gre w kolor i na bez atu.




Billansowanie

» Bilansowanie - liczenie lew mozliwych do wziecia przy grze w okreslony kolor
lub w bez atu z wykorzystaniem punktow obliczeniowych.

» Bilansowanie umozliwia ustalenie: (a) mozliwosci podniesienia koloru, (b) inwitu
do koncowki czy tez (c) zalicytowanie koncowki (a nawet gry premiowej).

» Metody bilansowania —istnieje wiele metod bilansowania o rozmaitej precyzji i
popularnosci.

» Przyktady metod bilansowania:

= Marty Bergen - ,,Slam Bidding Made Easier”, ,,Better Slam Bidding With Bergen”
(Chapter 2 - Hand revaluation),

» W, [zdebski, O. Rodziewicz-Bielewicz — ,,Nowoczesna licytacja naturalna”,
Wydawnictwo PZBS, Warszawa, 2003

» }. Stawinski — OSIKA, Pikier (pazdziernik) nr 9/1982, Pikier (grudzien) nr 10/1982; Pikier
(marzec) nr 11/1983 (http://pikier.com/brydz/Pikiery.htm); Swiat brydza nr 9/1990



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdebskiego (1)

» Przygotowanie bilansu obejmuje okreslenie wartosci uwzgledniajgce;:

» PC - punkty obliczeniowe wedtug skali Miltona Worka (4321),
» PD/PK - punkty za dtugos¢ albo krotkosc;
» PO - punkty specjalne (punkty za sfitowanie, poprawki).

» W przypadku braku koloru uzgodnionego przygotowujemy bilans
bezatutowy obejmujgcy PC, PD i PO. W ramach PD mozemy uwzglednic
albo PD swojej reki, albo PD reki partnera albo ich srednig (raczej nie
zdgzymy wyrobic koloru roboczego swojego i partnera)

» W przypadku gdy mamy uzgodniony kolor (min. 8 kart) przygotowujemy
bilans kolorowy obejmujgcy PC, PK i PO.

» PO dla bilansu bezatutowego mogg by¢ odmienne niz PO dla bilansu
kolorowego.




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdebskiego (2)

» W uproszczeniu: nalezy policzy¢ i zsumowac punkty za figury i uktad reki.
» Punkty za figury (PC):
» gs-4PC; krdl-3 PC; dama -2 PC; walet -1 PC.
» Punkty za dtugosc (PD):
» 5-kartowy kolor — 1 PD; é6-kartowy kolor — 2 PD; 7-kartowy kolor — 3 PD.
» Punkty za kolory krotkie (PK):
®» renons — 3 PK; singleton — 2 PK; dubleton — 1 PK

» PK uwzgledniamy w momencie uzgadniania koloru.
» Punkty za sfitowanie (PS):

® /a dziewigtq i kazdg nastepnqg karte w kolorze uzgodnionym po 1 PS.
» Poprawki (dodatkowe punkty)

» Dodatkowe punkty mozemy dodac za: (a) ,urode” karty, (b) za duzqg liczbe szybkich lew
(asy, kréle); (c) —za wysokie blotki (dziesigtki, dziewigtki); (d) - za lokalizacje figur: (e) —za
dziewigty atut; (f) — za figure w bocznym kolorze partnera. W uzasadnionych przypadkach
punkty za poprawki mogg byc¢ rowniez odejmowane.




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdebskiego (3)

» Oszacowanie wymaganego bilansu na koncowke:

Rodzaj koncowki Liczba punktow | Uwagi/Rodzaj punktow

3 BA
4e/ 44
5&/ 5¢

szlemik
szlem

26
29

33
37

PC + PD, zatrzymania

PC + PK + PS, krotkose w
kolorze bocznym jako
stoper

Lokalizacja figur w kolorach
longerdw, sfitowanie rgk.



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdebskiego (4)

» Oszacowanie wartosci reki powinno sie weryfikowac¢, co do zasady, w
kazdym okrgzeniu licytacii.

» Wartos¢ konkretnej figury /blotki moze sie zmienic istotnie w miare
informacji naptywajgcych do nas z licytacji. Pojawia sie wiec bilans
otwarcia, bilans odpowiedzi i kolejne bilanse uwzgledniajgce informacje z
okrgzen licytacii.

» Wartosci uktadowe podlegajqg znacznie szybszym i dalej siegajgcym
przewartosciowaniom niz wartosci honorow.



Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdelbskiego (5)

» Oszacowanie liczby punktow partnerow i wysokosci kontraktow
bezatutowych.

Kontrakt Suma punktow Przyktad Przyktad reki
obu partneréow licytaciji odpowiadajgcego

1 BA 19-22

2 BA 23-24 1 BA-2BA 4D5 vA105 ¢D%432 £962
1y — 2BA  4AD3 vK7 ¢10876 #W432

3 BA 26/26+ 1 BA-—3BA 4aD5vA86 ¢A1097 #10654

1 — 3BA 4AD3 vK7 ¢D876 #W432




29
3%

49

Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdelbskiego (6)

» Oszacowanie liczby punktdw odpowiadajgcego w przypadku podnoszenia
wysokosci kontraktu atutowego (kolorowego).

Liczba Przyktad | Przykiad reki Rodzaj punkiow

punktow | licytacji | odpowiadajgcego
odpow.

7-10 1v - 29 465 vA75 ¢D8432 £962 6 PC+1PK=7PP

11-12 1v - 3v  a59vA876 ¢A1097 10654 8 PC + 2PK + 1PS (9 ¥):
1PS (asy i wysokie
blotki)=12 PP

13 + 1v - 4v  4AD3 vKD87 ¢10876 #DW 13 PC (poprawka -1 na
DW=2PC) + 1PK +1 PS (9
v)=15PP




Algorytm bilansowania wg metody
zaproponowanej przez W. lzdelbskiego (7)

» Oszacowanie liczby punktdw otwierajgcego w przypadku podnoszenia
wysokosci kontraktu kolorowego

Kont- | Liczba | Przykiad | Przykiad reki Rodzaj punkiow
rakt punkté |licytacji | otwierajgcego

w oiw..
2/3%  13-16 1v - 29 aAW87 vKD876 ¢D87 #4 12 PC + 2 PK=14 PP

pas

Inwit ~ 17-18 1v - 2¢  4A43 vKD876 ¢AD98 #6 15 PC + 2PK + 1PS (uroda
do4e ? karty) =18 PP
49 19 + 1v - 29 aAD54 vAK7654 ¢K5 #6 16 PC+ 3 PK + 1PS

4v (dziewigty atut)= 20 PP




Przyktadowe rozdania A

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7
AKDW ¢KQ75 ¢AW76 &KW
ADW6S vK ¢W6E52 & A753
AAWI1096 v3 ¢A1096 £ A92
a/4 vwAK108 ¢AK10943 %6

O ~h WO N




Przyktadowe rozdania A-1

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

pkt

AaAD2 vADIT09 ¢K1097 & A7 PC=6+6+3+4=19. PD=0.
Uktad zrownowazony; duza liczba
szybkich lew (3 asy, krol); duza
liczba 101 9; figury zlokalizowane
w kazdym kolorze - karta
urodziwa — dodatkowy punkt.
Razem proponuje przyjac 20
punkiow.

2 AKDW ¢KQ75 ¢AW76 &KW
3 ADWG65 vK ¢W652 £ A753



Przyktadowe rozdania A-2

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

pkt

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7

2 AKDW ¢KQ75 ¢AW76 &KW PC=6+5+5+4=20. PD=0
Uktad zrownowazony; duza
liczba szybkich lew (1 as, 3 krdle);
trzy walety (poprawka -1);
dubleton KW w treflach
(poprawka -1 punkt); figury
zlokalizowane w kazdym kolorze
- karta urodziwa — dodatkowy
punkt. Razem proponuje przyjgc
18 punktow.

3 ADWGES vK ¢W6E52 & A753




Przyktadowe rozdania A-3

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

pkt

AaAD2 vADI109 ¢K1097 & A7
2 AKDW ¢KQ75 ¢AW76 &KW

3 ADW65 vK ¢W652 £ AWS3 PC=3+3+1+5=12. PD=0
Uktad zrownowazony 4441; mata
liczba szybkich lew (1 as); trzy
walety (poprawka -1); singleton
K w treflach (poprawka -1
punkt); figury zlokalizowane w
kazdym kolorze. Razem
proponuje przyjgc 10 punktow.




Przyktadowe rozdania A-4

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

pkt

4

S}

ADWGES vK ¢W6E52 & A753
AAWT096 v3 ¢A1096 &A92

a/4 vwAK108 ¢AK10943 %6

PC=5+0+4+4=13.

PD=1

Uktad 5431 (pieciokartowy kolor
pikowy); duza liczba szybkich lew
(3 asy); pieCrazy 101 9; singleton
w kierach (potencjalnie PK=1
punkt); figury zlokalizowane w
kazdym kolorze poza
singletonem. Razem proponuje
przyjgc 14 punktow.



Przyktadowe rozdania A-5

» Jakg liczbe punktdw przypiszesz otwierajgcemu W z rekaq:

pkt

S

AAWIT096 v3 ¢A1096 £ A92
A/74 wAK108 ¢AK10943 &6

PC=0+7+7+0=14.

PD=2

Uktad 6421 (pieciokartowy kolor
pikowy); duza liczba szybkich lew
(2 asy, 2 krole) oraz dwa razy 10
jedna 9 (poprawka +1 punkt);
singleton w treflach
(potencjalnie PK=1 punkt); figury
zlokalizowane w kolorach
dtugich; kolory krotkie bez figur
(poprawka +1 punkt). Razem
proponuje przyjgc 18 punktow.



Przyktadowe rozdania - B

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkg 1.

» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy E z rekq:

Reka odpowiadajgcego | Odzywka
odpowiadajgcego

AAS4 99762 ¢K97 £832
2 AA54 w9762 K973 %82
3 AAS54 99762 ¢K9732 &8




Przyktadowe rozdania - Bl

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkg 1.
» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aA54 ©9762 K97 %832 ¢

Rodzqj Liczba
punkiow | punktow

Poza PC istotne sq punkty z uktad i
lokalizacja figur.

2 PK 0 Brak punktdw za renons, singleton,
dubleton.
3 PS 1 Punkt za dziewigty kier.

Razem E posiada 8 punktdw. Pozwala to
zalicytowac 2.



Przyktadowe rozdania - Bl

» Otwierajgc licytacje odzywkg 1 W posiadat 14 punktow (14 PC + 1 PD).

®» Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerdw z uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z algorytmu
bilansowania znikajg punkty za dtugosc.

®» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 14 PC + 2 PK
(singleton trefl).

AKW87 vKW862 ¢D53 %A

» |icytacja 2e sygnalizuje u E ok 7-9 punktow. Razem z partherem Wi E
posiadajqg 22 - 24 punkty. Brak jest nadwyzek i szans na koncowke - wiec
licytujemy PAS.




Przyktadowe rozdania - B2

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkg 1.
» Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aA54 ©9762 K973 82 ¢

Rodzaj Liczba
punktéw | punktow

Poza PC istotne sg punkty z uktad i lokalizacja

figur.
2 PK | Dubleton trefl.
3 PS 1 Punkt za dziewigty kier.

Razem E posiada 9 punktdw. Pozwala to
rozwazyC zalicytowanie 24 (strefa inwitu to co
do zasady11-12 PC wiec nie licytujemy 3%) ale
raczej pozostaje aktualna mozliwose licytacii 2.
Po ewentualnym 3v od W - zalicytujemy 4e
poniewaz posiadamy gore przedziatu sity reki.



Przyktadowe rozdania - B2

» Otwierajgc licytacje odzywkg 1e.W posiadat 14 punktow (14 PC + 1 PD).

®» Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,kolorowy” prowadzony jest przez
obydwu partnerow z uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z
algorytmu bilansowania znikajg punkty za dtugosc.

®» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 14 PC + 2 PK
(singleton trefl) — 15 punktow.

AKW87 vKW862 ¢D53 %A

» |icytacja 2e sygnalizuje u E ok 7-9 punktow. Razem z partherem Wi E
posiadajg 23 - 25 punktow. Brak jest nadwyzek - PAS.




Przyktadowe rozdania - B3

» Otwierajgcy W (partner) rozpoczyna licytacje odzywkg 1.

» (Co zalicytujesz jako odpowiadajgcy Ezrekg aAS54 ©9762 ¢K9732 &8 ¢

Rodzaj Liczba
punktéw | punkiow

Poza PC istotne sq punkty z uktad i
lokalizacja figur.

Singleton ftrefl.
Punkt za dziewigty kier.

Razem E posiada 10 punktdw. Pozwala o
zalicytowac 2 (strefa inwitu fo co do
zasady11-12 PC wiec nie licytujemy od
razu3e i ujawniamy partnerowi nasz longer
karowy z figurq).



Przyktadowe rozdania - B3

Otwierqjgc licytacje odzywkqg 1¢.W posiadat 14 punktow (13 PC + 1 PD).

Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,.kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania
znikajq punkty za dtugosc.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 13 PC + 2 PK (singleton
trefl).

AKW87 vKWB853 D54 %A

Zalicytowanie 24 sygnalizuje u E co najmniej 10 punktdw. Razem z partnerem Wi E
posiadajg co najmniej 25 punktow. Dysponujg rowniez drugim kolorem (kara), kiory
bedzie stanowit zrodto lew. Proponuje zalicytowac 4e.

W E
AKW87 aAS4
vKW853 v9762
+D534 *K9732

A

8



Przyktadowe rozdania — C1

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1« . Partner odpowiada 1.
Poniewaz partner (E) zgtosit kolor kierowy, ktory W moze uzgodnic, musimy: (a)
rozwazyC kolory krotkie, przeanalizowac dtugosc koloru atutowego (czy sg
dodatkowe karty - przebitki), sprawdzi¢ kolory boczne jako zrodto dodatkowych
lew.

Co zalicytujesz zrekg W: aKD v AD54 ¢DW4 &KD76 ¢

Rodzaj Liczba
punktow | punktow

Poza PC istotne sg punkty za uktad i
lokalizacja figur. PD=0.

2 PK | Dubleton pik.

3 PS o) Punkt za dziewigty atut.

W posiada dubleton pik, ktory wymaga
poprawki -2 (zawiera KD odpowiadajgce
jednej lewie za A) ale zapewnia +1 punkt
za krotkosce.



Przyktadowe rozdania — C1

Licytujgc odzywkqg 1e E wskazat na posiadanie 7-10 punktow

Po zgtoszeniu koloru kierowego dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania
znikajq punkty za dtugosc.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 19 PC + 1 PK (dubleton pik)
-2 punkty poprawki = 18 pkt.

aKD vADS4 ¢DW4 «KD76

Zalicytowanie 2% sygnalizuje u E 7 - 10 punktow. Razem z partnerem W i E posiadajg
Cco najmniej 25 punktdw. Proponuje zalicytowac koncowke 4e.

E
aKD aAb54
vAD54 v9762
¢+ DW4 #K9732

*KD76 *8




Przyktadowe rozdania — C2

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1« . Partner odpowiada 1.
Poniewaz partner (E) zgtosit kolor kierowy, ktory W moze uzgodnic, musimy: (a)
rozwazyC kolory krotkie, przeanalizowac dtugosc koloru atutowego (czy sg

dodatkowe karty - przebitki), sprawdzi¢ kolory boczne jako zrodto dodatkowych
lew.

» Co zalicytujeszzrekg W: a2 ¢A1054 974 £« AKW97/ ¢

Rodzaj | Lliczb
punktéw | a pkt.

Poza PC istotne sq punkty za uktad i lokalizacja figur. PD=1 (trefl).
2 PK 2 Singleton pik.

3 PS o) Punkt za dziewigty atut.

W posiada singleton pik i jednoczesnie 4 atuty, boczny kolor
treflowy o dobrej jakosci, ktéry moze byc zrodtem lew (proponuje
poprawke +1 punkt za kolor treflowy). Istothe moze byc¢ rowniez
posiadanie wielu 101 9 (3) i uktad reki 5431 sprzyjajgcy przebitkom
(proponuje poprawke +1).



Przyktadowe rozdania — C2

» |icytujgc odzywkqg 1w E wskazat na posiadanie 7-10 punktow
» W posiada 16 punktow (14 PC + 2 PK + 2 poprawka = 18).

® Po zgtoszeniu koloru kierowegodalszy bilans ,,kolorowy"” prowadzony jest przez obydwu
partneréow z uwzglednieniem punktow krétkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania
znikajg punkty za dtugosc.

®» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 14 PC + 2 PK (singleton pik)
+2 punkty poprawki = 18 pkit.

A2 vAl1054 ¢974 &« AKW9S/

= Zalicytowanie 1w sygnalizuje u E 7 - 10 punktdw. Razem z partnerem W i E posiadajg
CcO najmniej 25 punktow. Proponuje zalicytowac inwit do koncowki 3.

W E

A2 AaA54
vA1054 v9762
¢ 974 *K9732

& AKW97 *8



Przyktadowe rozdania - D1

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1e. Partner odpowiada 3e.
Poniewaz zostat uzgodniony kolor kierowy, musimy: (a) rozwazyC kolory krotkie,
przeanalizowac dtugosc koloru atutowego (czy sg dodatkowe karty - przebitki),
sprawdzi¢ kolory boczne jako zrodto dodatkowych lew.

» Co zalicytujesz zrekg W: aKD vAKW64 ¢K764 &«DW ¢

Rodzqj Liczba punktow
punktow

Poza PC istotne sq punkty za uktad i lokalizacja figur.

PD=1.
2 PK 2 Dwa dubletony: pik i trefl.
3 PS o) Punkt za dziewigty atut.

W posiada dubleton pik, ktéry wymaga poprawki -2
(zawiera KD odpowiadajgce jednej lewie za A) ale
zapewnia +1 punkt za krotkose. Drugi punkt za
krotkosSc to dubleton frefl. Dosc tadny uktad ale duzo
figur w krotkich kolorach (11-8 pkt. dtugie — krotkie).




Przyktadowe rozdania - D1

» |icytujgc odzywkqg 3 E wskazat na posiadanie 11-13 punktow (inwit do koncowki)

®» Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partnerow z uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania
znikajq punkty za dtugosc.

®» Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 19 PC + 2 PK (dubleton pik)
-2 punkty poprawki = 18 pkt.

AaKD vAKW64 ¢K764 «DW

» /alicytowanie 3w sygnalizuje u E 11 - 13 punktow. Razem z partnerem W i E posiadajg
co najmniej 30 punktow. Proponuje zalicytowac koncowke 4e ze wzgledu na dwa
dubletony (brak przebitek, brak informacji nt. ewentualnego bocznego koloru)

W E

aKD aA54
v AKW54 v9762
¢ K764 ¢DW32

s DW 3



Przyktadowe rozdania — D2

» Otwierajgcy W rozpoczyna licytacje odzywkq 1e. Partner odpowiada 3e.
Poniewaz zostat uzgodniony kolor kierowy, musimy: (a) rozwazyC kolory krotkie,
przeanalizowac dtugosc koloru atutowego (czy sg dodatkowe karty - przebitki),
sprawdzi¢ kolory boczne jako zrodto dodatkowych lew.

» Co zalicytujesz zrekg W: aA10 vAK7654 ¢3 £« AW109 ¢

Rodzqj Liczba punktow
punktow

Poza PC istotne sq punkty za uktad i lokalizacja figur.

PD=2.
2 PK 3 Singleton karo. Dubleton pik
3 PS ] Punkt za dziewigty atut.

W posiada dubleton pik co zapewnia +1 punkt za
krotkosc. Drugi punkt (2 pkt.) za krotkosSe to singleton
karo. Bardzo tadny uktad, duzo szybkich lew, tylko
jedna lewa do oddania z gory (karo). Bardzo dobry
do wyrobienia kolor freflowy (poprawka +1 pkt.).




W

Przyktadowe rozdania — D2

Licytujgc odzywkqg 3¢ E wskazat na posiadanie 11-13 punktow (inwit do koncowki)

Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans ,,kolorowy” prowadzony jest przez obydwu
partneréw z uwzglednieniem punktow krétkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania
znikajq punkty za dtugosc.

Po uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 16 PC + 3 PK (dubleton pik,
singleton karo) + 2 punkt poprawki = 21 pkt.

AA10 vAK7654 ¢3 £ AW109

Zalicytowanie 3w sygnalizuje u E 11 - 13 punktow. Razem z partnerem W i E posiadajqg
co najmniej 32 punkty. Proponuje sprawdzi¢ mozliwosci zagrania gry premiowe;.
Poniewaz jako W wiem, ze istnieje dostateczna liczba asow do wygrania szlemika
proponuje jako W zalicytowac 6 kier.

AaA10 aDW54
v AK7654 v9762

¢ 3

¢A32

*AWI109 *3



Przyktadowe rozdania — E]

Ocena karty E (ofwierajqcy): PC=14; PD=1 (kolor pieciokartowy. Dodatkowe kolor boczny - kolor
pikowy 4-kartowy. Licytacja - lkoro

Ocena karty W: PC=14; PD=2. Razem 16 punktow. Dodatkowe walory — 6 pikdw. Brak fitu karowego ale
jest druga figura (K karo). Licytacja -1 pik.

?())c_?(no karty E: PC=14; PK=2. Fit pikowy 4-kartowy. Dodatkowe walory — fit pikowy 4-kartowy. Licytacja —
i

Po uzgodnieniu koloru dalszy bilans , kolorowy” prowadzony jest przez obydwu partnerow z
uwzglednieniem punktow krotkosciowych (PK). Z algorytmu bilansowania znikajg punkty za dtugosc.

o uzgodnieniu koloru ocena reki W wyglgda nastepujgco: 14 PC + 2 PK (dubleton trefl i dubleton karo
z krélem karo - kolor zgtoszony przez partnera) + 2 punkty poprawki za é6-kartowy kolor atutowy = 18
Ek’h.)Llcy’roqo 4 karo (poszukiwanie szlemika poprzez wskazanie cue bidu karowego i pominiecie

refli).

Cue bid karowy potwierdza E mozliwosc uzyskania dodatkowych lew w kolorze karowym. Brak cue
BigyArTlr(_eﬂowego nie zniecheca E poniewaz posiada w tym kolorze zatrzymanie - K trefl. Licytacja - cue
| ler.

W E
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Bilans otwarciau E: 29 =15 LH + 3LB (v10) + 3LE=7,5L0
Brakuje %2 lewy do 8 LO !!
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Bilans otwarcia S: PC=15; PD PD=1 (kolor pieciokartowy); dodatkowo = -1 PC za trefle. Licytacja 1 pik.
Ocena karty N: PC=8 (PD=3, razem 11 punktow) — po uzgodnieniu koloru dodatkowe walory (zamiast PD) to
singleton kier PK=2 i punkty za sfitowanie PS=2. Suma punktéw = 12 i bardzo fadny uktad karty. Licytacja — 4
pik .

W przypadku licytacji przez N tylko 3 pik - po uzgodnieniu koloru ocena (3 #)r¢ki S wyglada nast¢pujaco: 14

PC + 1 PK (dubleton trefl) = 15 pkt. Punkty u N — co najmniej 10. Suma punktoéw S to co najmniej 25 punktow
wiec 44,

W przypadku bardziej ostroznej oceny reki S (bez punktow za dubletona trefl poniewaz mato lew szybkich i
duzo waletow/dam) bvivbv to razem 24 punktv 1 PAS po 3 pik od N.
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Bilans otwarcia S: PC=13; PD=1 (kolor pi¢ciokartowy). Licytacja 1 pik.
Ocena karty N: PC=8 (PD=2, razem 10 punktéw) — po uzgodnieniu koloru
dodatkowe walory (zamiast PD) to singleton kier PK=2; PS=2. Suma punktow
= 12. Licytacja — 4 pik.

W przypadku zalicytowania 3 pik przez N - po uzgodnieniu koloru ocena reki
S wyglada nastepujaco: 13 PC + 2 PK (singleton trefl) = 15 pkt. Punkty u N —
co najmniej 10. Suma punktow S 1 N to co najmniej 25 punktow wiec 44.
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Bilans otwarcia S: PC=11; PD=1 (kolor pi¢ciokartowy). Licytacja 1 pik.
Ocena karty N: PC=8 (PD=2, razem 10 punktéw) — po uzgodnieniu koloru
dodatkowe walory (zamiast PD) to singleton kier PK=2; PS=2. Suma punktow
= 12. Licytacja — 4 pik.
W przypadku uzgodnienia koloru przez 3 pik od N - ocena r¢ki S wyglada
nastepujaco: 11 PC + 1 punkt bo duzo szybkich lew + 1 punkt za kolor 4-
kartowy 1 uktad modelowy karty S (5-4) + 1 punkt za brak waletow 1 dam =
14 pkt. Punkty u N — co najmniej 10. Suma punktéw S to co najmniej 24
punktow wigc 44 bo tadna karta.
W przypadku bardziej ostroznej oceny re¢ki S (bez 1 punktu za brak waletow i
dam) bytyby to razem 23 punkty i1 raczej PAS na 34.



Przypomnienie — bilans bezatutowy (1)

Do bilansu bezatutowego mozemy wliczy¢: PC, PD; PS.
PC (punkty za honory): skala 4321 Miltona Worka ale:
» odejmujemy 1 punkt w przypadku dubletona (figury sec): DW, KW, KD,
» odejmujemy 1 punkt w przypadku singletona: K, D, W.
PD (punkty za dtugosc liczone np. dla jednej reki):
» kolor 5-kartowy = +1PD,
» kolor 6-kartowy = +2PD,
» kolor /7-kartowy = +3PD.
PS (punkty specjalne): +/-1PS
» |iczne zgrupowania wysokich blotek 101 9,
= gorna honory (lewy szybkie),
» uroda” karty.
Gdy nie mamy koloru uzgodnionego w ramach bilansu:

®» bilansu odpowiedzi - sumujemy wtasne PP=PC+PD+PS i wykonujemy bilans sumaryczny
dodajgc minimalne punkty partnera i okreslajgc poziom odpowiedzi (np. 1 pik — 1 bez atu),

» bilansu sumarycznego sumujemy PP=PC+PD+PS ale PD tylko jednej reki lub srednie.



Przypomnienie — bilans bezatutowy (2)

» Sumaryczna liczba punktow obu partnerow do zgtoszenia kontraktu
bezatutowego:

= |BA 19-22 PP
» 7BA 23-24 PP
= 3BA 25/26+ PP

Bilans odpowiedzi po otwarciu 1BA (15-17PC).
®» Reka: aD5 vA105 ¢D9432 £962.
» Bilans odpowiedzi = 8PC+1PD(kara)=9PP.

® Bilans sumaryczny minimum: 9PP+15PC(partner)=24PP - licytuj 2BA
Bilans odpowiedzi po otwarciu 1BA (15-17PC).
Reka: aD5 vA86 ¢A1096 £10654.
Bilans odpowiedzi = 10PC = 10PP.
Bilans sumaryczny minimum: 10PP+15PC (partner)=25PP - licytuj 3BA



Przypomnienie — bilans bezatutowy (3)

» Sumaryczna liczba punktow obu partnerow do zgtoszenia kontraktu

bezatutowego:
» |BA 19 -22PP
» 72BA 23 -24 PP
» 3BA 25/26+ PP

» Bilans odpowiedzi po otwarciu 1 (13+ PC).
» Reka: aADS vK7 10876 «W432.
» Bilans odpowiedzi = 10 PC = 10 PP.
® Bilans sumaryczny minimum: 13 PP (partner PC+PD) + 10 PC=23 PP - licytuj 2BA
= Po ofwarciu 1w (13+ PC) licytuj 2BA zrekg 10-11 PP.
» Bilans odpowiedzi po otwarciu 1 (13+ PC).
®» Reka: aADS vK7 ¢D876 «WA432.
= Bilans odpowiedzi = 12 PC = 12 PP.
» Bilans sumaryczny minimum: 13 PP(partner PC+PD)+12 PC =25 PP - licytuj 3BA
= Po otwarciu 1v (13+ PC) licytuj 3BA zrekg 12 PP.




