WIST ODMIENNY



Wist z sekwensow

- AKX, AKsec

- KDx, KDsec, KDW

- DWx, DW, ADW(,

- W10x, W10, AW10x, KW10(x,x)
- A109x, K109x, D109x, 109x



Wist spod figury

Fx - wist figurg
10x -wist 10
Fxx - karta srodkowa, * 109x

Fxxx - czwarta najlepsza
Fxxxx(x..) - czwarta najlepsza



Wist z blotek

XX - blotka nizsza,

xxx - blotka srodkowa, pozniej blotka nizsza,
XXXX - druga od gory, pozniej wyzsza (wskazanie
parzystosci),

XXxxX - druga od gory, pozniej nizsza (wskazanie
nieparzystosci),



Zrzutki odwrotne



Zrzutka ilosciowa

Dotozenie w danym kolorze kart w
kolejnosci nizsza - wyzsza

- wskazuje na parzystg liczbe kart w tym
kolorze,

Dotozenie w kolejnosci wyzsza - nizsza
- wskazuje nieparzysta liczbe kart w kolorze



Zrzutka jakosciowa

Dotozenie matej karty, lub dotozenie kart w
kolejnosci mtodsza — starsza to zrzutka
zachecajgca (marka)

Dotozenie duzej karty lub zrzucanie w kolejnosci
starsza — mtodsza to zrzutka zniechecajaca
(demarka)



Wist z czwartej najlepszej

Jest to wist w czwartg karte od gory np.

Fxxx - czwarta najlepsza,

Fxxxx - czwarta najlepsza
XXXX - czwarta najlepsza
XXXXX - czwarta najlepsza



Wist z czwartej najlepszej

Partner wistujgcego po odjeciu od
liczby 11 wartosci karty w ktora
nastgpit wist uzyskuje informacje o
ilosci kart starszych od zagranej na
pozostatych rekach



Przyktad:

N E
K932 A1054
W wychodzi 7,

Rozgrywajacy ktadzie ze stotu dwojke. Co
robimy?



Liczymy! 11-7=4.

W stole sg dwie karty wyzsze od siodemki, my
mamy dwie w rece, wobec tego rozgrywajacy
nie ma w rece karty wyzszej od siodemki
(partner ma DW87) — mozemy spokojnie dotozy¢
czworke i czekac¢ dalej, aby partner podegrat
krola.



Lavinthal prosty

Syghat wistowy wskazujgcy partherowi
posiadanie wartosci w jednym z dwoch
kolorow oprocz koloru pierwszego wistu i
koloru atutowego.



Zrzucenie wysokiej blotki

sygnhalizuje posiadanie wartosci w wyzszym z
pozostatych dwu kolorow (nie kolor wistu i
nie atu)

Zrzucenie niskiej blotki
sygnalizuje posiadanie wartosci w nizszym z
pozostatych dwu kolorow



Sytuacja, w ktorej bronigcy moze skutecznie,
tj. w sposdb zrozumiaty dla partnera
zastosowac sygnat Lavinthala nosi nazwe
pozycja lawintalowa.



S otworzyt 4% i licytacja wygasta. W z reka:
AA98; v32; ¢9876; %9876
zaatakowat asem pik. Wytozyt sie dziadek:

A KDW
v65
¢ K543

K543,
W co zagrac dalej?



Widok dziadka i nasza reka nie dajg zadnych
przestanek do podjecia prawidtowej

decyzji. A jest to typowa pozycja lavinthalowa -
kontynuacja pikow nie ma sensu i

zrzutka partnera powinna byc¢ sygnatem
Lavinthala, wskazujgcym w ktory z koloréw,
poza pikami i atu, ma zagra¢ wychodzgcy. Tak
wiec, dotozenie wysokiego pika bedzie
Zzgdaniem zagrania w karo, a niskiego — w trefle.



E z reka:

A7632; vA4; ¢ ADW; &«DW102

powinien dotozyc¢ siodemke (Lavinthal na kara—
wyzszy z pozostatych kolorow), a z reka:
A7632; vA4;, ¢ DW102; &«ADW

— dwojke — Lavinthal na trefle.



W N E S

l&% pas 1¢ 1w

ktr. 2% pas 3 ¥

ktr pas 3 A pas

4 & pas...

Szrek3a: #32; vAK1032; ¢ DW1062; &3
zaatakowat asem kier.

Oto dziadek:

AAKO8; v9; ¢A5; &AKW1098

Blotka ze stotu, partner doktada czworke.



Wydaje sie, ze partner chce zagrania w trefle.
Ale z dziadka wyglada, ze zagranie w trefle nie
ma sensu. Zresztg, sytuacja jest niejasna,
partner moze miec cztery atuty E moze miec
uktad 3433(i) — wtedy po kontrze jedynga
sensowng odzywka jest 3 &, i jego zrzutka musi
wskazywac linie obrony — w tej sytuacji czworka
jest po prostu marka, prosi o zagranie w kiery do
skrotu w dziadku. Byta to jedyna linia obrony,
prowadzgca do wpadki. Catos¢ rozdania:
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W chwili obecnej panuje tendencja do
nastepujacej interpretacji sygnatéw w

pozycji lavinthalowej, przy grze w kolor |
krotkosci w stole:

dotozenie kart skrajnych — wysokiej i niskiej jest
sygnatem Lavinthala;

dotozenie karty srodkowej — prosbg o
kontynuacje koloru wistu.



Po licytacji:

W N E S

1a pas 44 pas...

N atakuje (odmiennie) krolem karo. E wyktada
dziadka:

AKDOS; vKD932; ¢543; &2

S z reka:

A32: VA54; ¢108762; &«DWO

doktada szostke (demarka — do wyjscia z
mariasza, jezeli nie mamy asa ani waleta, to
zniechecamy). Partner powtarza kara asem. Co
nalezy zrzucic teraz?



Partner wskazat na posiadanie asa krola sec w
karach i jezeli zdotamy da¢ mu przebitke przed
zaatutowaniem  przez rozgrywajgcego, to
kontrakt zostanie obtozony. Trzeba wobec tego,
aby partner szybko doszedt do nas kierem, a my
odwrocimy w karo, ktadac kontrakt bez jedne;.
Doktadamy wiec do asa karo dziesigtke -
lavinthal, wskazujgcy na dojscie wyzszym z
dwoch (kiery i trefle kolorow). Dla partnera
interpretacja tego sygnatu nie powinna stanowic
trudnosci.



Lavinthal powrotny

Sygnat, wskazujgcy partnerowi kolor dojscia do
dajgcego sygnat, badz kolor zagrania w

nastepnej lewie. Najczesciej stosuje sie go grajgc do
przebitki.

Zagranie do przebitki niskg karta wskazuje dojscie,
badz szanse na dojscie, nizszym z pozostatych,
(poza atutami i kolorem przebitki) dwoch kolordéw, a
wysoka kartg — w wyzszym.



Po licytacji:

W N E S

1A pas 2& pas

2BA pas 44 pas...

N zaatakowat %9 (wist odmienny). E wytozyt
dziadka:

AK32; $A2; ¢D32; &KW87/3

Blotka ze stotu. S z karta:

A87; vD32; ¢A98; £A1062

bije asem.



Ewidentne, ze partner wyszedt z singletona, |
jezeli po przebitce zagra w karo, to po drugiej
przebitce treflowej, kontrakt zostanie potozony.
S powinien zagra¢ do przebitki dwojka trefl
(Lavinthal na karo). Gdyby zamiast asa karo miat
asa kier, nalezatoby zagrac dziesigtka trefl —
Lavinthal na kiery.



Lavinthal powrotny moze miec tez zastosowanie
przy kontraktach bezatutowych

W N E S

1BA pas 2& pas

2¢ pas 3BA pas..

N z reka:

AK9865; v543; ¢ A654; %32
zaatakowat a#6. Oto dziadek:
AD432; vDW92; ¢ W9; &«DWS5



blotka ze stotu, 10 od rozgrywajgcego. S bije
asem i odwraca 7a. Od rozgrywajgcego walet.
Bijemy krélem i gramy 8, wskazujgc na dojscie
karami (9 wskazywataby na dojscie kierami, a
5a —treflami (przy mozliwosci manewru tylko
dwoma kartami, wskazuje sie wyzszy kolor —
nizszy kolor). Rozgrywajacy bije dame,
wyrzucajac z reki kiera. S widzi wszystkie piki, i
ma petny przeglad sytuacji. Teraz nastepuje
zagranie w kiery ze stotu.



S z karta:

AA7; vA873; ¢10987; %943

powinien wskoczyC asem i zagra¢ w karo. Bez
Lavinthala mogtby rownie dobrze zagra¢ w trefla
— nie wiadomo, ktorg mtodszg pigtke ma
rozgrywajacy.



Lavinthal pomocniczy

Sygnat ten stosujemy przy doktadaniu do koloru
atutowego. Kolejnos¢ doktadania ,wyzsza —
nizsza” wskazuje wartosci w kolorze starszym z
dwoch pozostatych - wytgczajgc kolor wistu i
kolor atutowy, natomiast kolejnos¢ odwrotna
,Nizsza —wyzsza” jest wskazaniem koloru
mtodszego z dwu ,lavinthalowanych”.



POTWIERDZENIE WISTU

Potwierdzenie wistu (marka zastepcza) to ustalenie
wistowe, polegajace na tym, ze przeciwko kontraktom
bezatutowym, dotozenie karty w pierwszym kolorze
zagranym przez rozgrywajgcego okresla stosunek do
koloru pierwszego wistu.

Przy zrzutkach odwrotnych, dotozenie niskiej karty
(mtodsza — starsza ) zacheca do kontynuacji obrony
przez kolor pierwszego wyjscia. Zniecheca zrzucenie
starsza — mfodsza, jak przy demarce.

Sygnat ten daje zarowno wychodzacy, jak i jego partner.



1.Po licytacji:
W N E S
1BA

pas 3BA pas...

jako W, z karty:

AAWS52; vW96; ¢ W1074; &A4
wychodzimy 2 &

Wyktada sie dziadek (N):

AD9; vK43; ¢ A86; «DW1076
Dama ze stotu bierze lewa.



Partner doktada 8 4 —ilosciowka nieparzysta.
Rozgrywajgacy gra teraz dame . Partner doktada
2 . Na razie puszczamy, rozgrywajgcy powtarza
trefle blotka, od partnera 5, z reki krél. Bijemy
asem i co dalej?



Sposob doktadania kart przez partnera zacheca
do kontynuacji pikdow. W potaczeniu ze zrzutka
ilosciowq, wskazujgcg nieparzystg liczbe kart, i
brakiem jakiejkolwiek figury pikowej, jedynym
powodem do zachety moze byC posiadanie przez
niego pieciu kart w tym kolorze. Wobec tego
nalezy sciggnac asa pik, na ktorego powinien od
rozgrywajgcego spasc krol.



2.Po licytaciji:
W N E S
1BA
pas 3BA pas...
partner zaatakowat 8. Wyktada sie dziadek (N):
AD; v32;: ¢ KW64; $KD8732
Oto twoja reka (E):
A1062; vyDW1032; ¢87; «A104
dama ze stotu bierze lewe, doktadamy 64
(ilosciowka). Rozgrywajacy gra teraz ze stotu
blotke trefl — doktadamy 10 .



10& — walet od rozgrywajgcego, od partnera
S5&. Teraz rozgrywajacy gra 6+, od partnera 9,
figura z dziadka. Bijemy asem i ze zrzutek
partnera (potwierdzenie zainteresowania
pikami) wynika, ze ma on piki typu AW98x lub
KW98x i nalezy kontynuowac obrone przez ten
kolor, grajgc 10a; gdyby dotozyt trefle starsza —
mtodsza (demarka pikowa), sugerowatoby to, ze
wist nastapit z koloru typu 98xxx i wskazywatby,
Ze szansy obtozenia nalezy szuka¢ w innym
kolorze i powinnismy gra¢ dame kier, na szanse
asa u partnera.



STOSOWANIE POSZCZEGOLNYCH
SYGNALOW

Sugestie




Zrzutki w kolorze, zagrywanym przez partnera

W kolor zagrywany przez partnera, gdy nie
musimy ktas¢ figury, dajemy zwykle zrzutke
jakosciowg — zachecajacg, badz zniechecajaca.
W sytuacji, gdy lewa zostanie zabita na rece
przed nami i nie mamy karty starszej, uzyteczna
moze byc iloscidowka.



Zrzutki W kolorze Zagrywanym przez
rozgrywajgcego

W kolor, zagrywany przez rozgrywajgcego zwykle
daje sie zrzutki ilosciowe. Utfatwiajg one
przepuszczenie, dajg obraz reki rozgrywajgcego,
dzieki czemu niejednokrotnie wiadomo, co
utrzymac¢ w rece w koncowce. Kolejnosc¢ kart
doktadanych w kolorze atutowym powinna byc¢
sygnatem Lavinthala Pomocniczego. Przy grach
bezatutowych uzyteczne  jest ustalenie
Potwierdzeniem Wistu.



Zrzutki i wyjscia w atu

Kolejnos¢ doktadanych w kolorze atutowym kart
powinna by¢ sygnatem Lavinthala (L.
Pomocniczy). Dotozenie w kolejnosci starsza -
mtodsza wskazuje na wartosci w wyzszym z
pozostatych kolorow, a mtodsza starsza — w
nizszzym. Oczywiscie do wyboru s3 trzy z
pozostatych koloréw, ale z dziadka, licytacji i
wtasnej reki mozna wyciggngc¢ wnioski, ktore
pozwolg zinterpretowa¢ nalezycie sygnat
partnera.



Podobna zasada moze by¢ stosowana przy
wyjsciach w atu — wyjscie matg blotkg atu
sugeruje wartosci w kolorze nizszym, wysoka —
W wWyzZszym.

Niejednokrotnie w atu tez uzyteczna bedzie
ilosciowka — np. gdy wyszlisSmy w singletona, a
rozgrywajacy gra dwukrotnie atu i drugim
utrzymuje sie partner — moze miec¢ watpliwosci,
czy mamy jeszcze atuta, aby skorzystaC z
przebitki.



Zrzutki nie do koloru

Stosujemy sygnat krakowski. Polega on na tym,
ze zrzutka nie do koloru jest dawana z koloru
bezwartosciowego, a jej wysokos¢ wskazuje na
to, w ktorym z pozostatych dwoch kolorow (poza
kolorem do ktérego zrzucamy, i kolorem ktory
zrzucamy) mamy wartosci — wysoka karta
wskazuje wartosci w wyzszym kolorze, niska w
nizszym.




Przyktadowo: gdy nie mamy kara, to zrzucenie
wysokiego kiera wskazuje wartosci pikowe,
niskiego kiera — treflowe; wysokiego pika -
kierowe, niskiego pika — treflowe; wysokiego
trefla — pikowe, niskiego trefla — kierowe; gdy
zrzucamy do pikow — dotozenie wysokiego kiera
to wskazanie wartosci karowych, niskiego kiera —
treflowych; dotozenia wysokiego kara to
wskazanie wartosci kierowych, a niskiego kara —
treflowych; dotozenie wysokiego trefla — to
wskazanie wartosci kierowych, a niskiego trefla —
karowych.



Mozna tez w takiej sytuacji stosowac tzw. marke
bezposrednig — zrzucenie karty danego koloru
Swiadczy o jego jakosci, np. przy zrzutkach
odwrotnych — zrzucenie matej karty zacheca do
zagrania w kolor zrzutki, a duzej — zniecheca. Ten
system zrzucania wydaje sie szczegolnie
przydatny w sytuacji, gdy wiadomo, ze w rece
Zrzucajgcego pozostaty karty juz tylko w dwoch
kolorach.

Wiele par stosuje takze marke bezposrednig przy
obronie przeciwko kontraktom kolorowym, a
zrzutke krakowska przy bez atu.



WYBOR KOLORU PIERWSZEGO WISTU

PIERWSZE WYJSCIE PRZECIWKO KONTRAKTOM
W BEZ ATU

Jezeli kontrakt przeciwnikow ma pokrycie
bilansowe, do jego obtozenia potrzebne sg lewe
na wyrobione blotki, czyli forty. Dlatego nalezy
dazy¢ do wyrobienia fort. Celowi temu stuzy
wyrabianie kolorow dtugich. Dlatego z reguty na
bez atu wistuje sie z dtugiego, najczescie;
najdtuzszego koloru.



WYIJSCIE Z WEASNEGO KOLORU

W sytuacji, gdy partner nie licytowat zadnego
koloru, np. po typowej sekwencji 1BA — 3BA, z
reguty nalezy wybiera¢ wyjscie z wtasnego
koloru. Jezeli mamy kolor pieciokartowy lub
dtuzszy i dwa dojscia w bocznych kolorach,
szanse na wziecie lew na forty sg duze.



Z reka:

SKDWxx ®AXX ¢ xx XXX

wyjscie w piki jest oczywiste.

SKDWxx WAKX ¢xx $xxx

najpierw sprawdzamy raz kiera.

WX xxXX OKxX ¢ Ax $dxxx

tez nalezy wyjsc¢ w piki — zastanie u partnera jednej lewy i trzech
pikdow dobrze rokuje wyrobieniu fort.

Natomiast z karta:

WX xXXX OxXX ¢ Ax $XxX

W xxxXxX WAX ®xxXX ®XXX

wziecie lew na forty pikowe jest b. mato prawdopodobne

Z kartg

BDAXXXX OXXX ¢ XXX ®XX

nalezy jednak wyjs¢ w piki, As pik pozostanie dojsciem do 2. fort



Gdy nie mamy koloru pieciokartowego, nalezy
atakowac z koloru czterokartowego.

O ile mamy dwie czworki, nalezy wychodzi¢ w
kolor ,bardziej podwigzany”, taki, w ktorym
mniej kart dzieli figure od najwyzszej blotki, np.
majac do wyboru D10xx i D8xx wychodzimy w
kolor, w ktérym mamy D10xx — w takim kolorze
musimy mniej wybranych kart zastac u partnera,
aby wyjscie to byto skuteczne.

Gdy mamy do wyboru kolor z asem i kolor z
damg, nalezy wyjs¢ spod damy, gdyz po
wyrobieniu tu forty, As ma szanse by¢ dojsciem.



WYJSCIE ,,NA PARTNERA”

Niejednokrotnie nasza reka nie zawiera longera,
dajgcego szanse wyrobienia, albo zawiera
longera w kolorze przeciwnika, albo jest tak
staba, ze nie mamy w ogole szans na wziecie
zadnej lewy. W takich przypadkach nalezy starac
sie trafi¢ w kolor partnera. Niejednokrotnie na
podstawie analizy licytacji mozna wyeliminowacd
kolory, w ktorych partner moze miec longera, a
niejednokrotnie trzeba trafiac.



Przyktady:

Po licytacji:

W N E S

1% pas 19 Pas

1BA pas 2BA Pas

3BA pas...

atakujemy z kartg: #864 99876 $832 #A42



Wydaje sie, ze mamy wybor pomiedzy karami i
pikami, ale partner miat szanse wejs¢ 1# a nie
wszedt, wobec tego, przy posiadanej przez niego
sile (z licytacji widac, ze ma on 10-12 PC) mozna
z duzg dozg prawdopodobienstwa zatozyc, ze nie
ma on pieciu pikow. Natomiast wejscie na
wysokosci dwoch (24 lub 24) mogtoby by¢ zbyt
ryzykowne i nalezy probowac trafia¢ w longera
partnera w kolorze mtodszym — w powyzszej
sekwencji raczej w karach.



Po licytacji 1BA — 3BA,
z kartg typu: #®Dxxxx ®¥xx ¢xxx $#xxx



Nalezy wyjs¢ w kiery, gdyz licytacja wyklucza
starsze czworki w dziadku; rozgrywajacy nie
powinien miec starszej pigtki i cztery kiery u
partnera sg prawie pewne, a pigtka
prawdopodobna.



Przy wiscie ,,na partnera” nie nalezy bac sie
wistu z drugiej figury, gdyz w przypadku
trafienia w pigtke u partnera moze on by¢
bardzo skuteczny.



WYISCIE PASYWNE

W pewnych sytuacjach nalezy wistowac
pasywnie, tzn. tak, aby nie straci¢ lewy w kolorze
wyjscia. Nalezy wtedy wybiera¢ wist z blotek, z
konfiguracji maksymalnie zblizonej do sekwensu.



Gdy po sekwencji inwitujgcej widzimy z naszych kart, ze
kluczowe karty dla rozgrywajacego sg zle potozone, a
nasza reka nie zawiera dobrego koloru do wistu, np. po
licytacji:

W N E S

1BA pas 2% pas

29 pas 2BA pas

3BA pas...

z rekg N: #xxx WADx ¢D8xx #109

nalezy wyjs¢ w trefle, bo ten wist wyglada najbezpieczniej; wist
w karo moze tatwo dac rozgrywajgcemu lewg, a wist w piKki
rozwigzac palcowke (w dziadku bedzie czwodrka pikow)



Gdy kolory rozgrywajgcego sie wyraznie nie dzielg, a
agresywnym wistem moglibysmy stracic¢ lewg, np. po
licytaciji:

W N E S

18 pas 29 pas

3% pas 3BA pas..

z reka S: ®xx OKWxxx ¢ Dxx $xxx

kazdy wist wyglada zle, ale niewatpliwie najgorszy
statystycznie jest w kiery, a najlepiej rokuje w trefle
badz w piki.



PIERWSZE WYJSCIE PRZECIWKO GRZE
W KOLOR



WYISCIE DO PRZEBITKI

To préba zrobienia uzytku z posiadanych przez
strone bronigcg atutow poprzez wziecie lewy
(lew) przez przebicie lew, ktore w innym razie
wzigtby rozgrywajacy. Wyjsciu takiemu stuzy
najczesciej wyjscie z koloru krotkiego —
singletona lub dubletona. Wist z singletona to
bron obosieczna — o ile nie trafimy u partnera w
asa w kolorze singletona, to mozemy wykonac
impas, ktorego rozgrywajgcy wtasnorecznie
nigdy by nie zrobit,



zdradzi¢ rozgrywajgcemu niekorzystny dla niego
podziat koloru wyjscia, badz straci¢ tempo do
wyrobienia lew w innym kolorze. Dlatego
decyzja o wyjsciu w singla musi by¢ poparta

poparta analizg. Oto
1.Brak nadziei na ob

kilka przestanek:
'ozenie kontraktu inng droga

— jezeli przeciwnicy dochodzg swobodnie do

koncowki, wida¢, ze
nasza karta nie rokuj

contrakt jest nadwyzkowy, a
e mozliwosci wziecia lew

inng drogg, nalezy wychodzi¢ w singletona.



2.Posiadanie kontroli atutowej — zwieksza szanse
na przebitke, gdyz mamy pewnosc, ze
rozgrywajacy nie zdota na szybko odebra¢ nam
atutow.

Przeciwwskazania:

1.Brak ,wolnych” blotek atutowych, np. wyjscie
do przebitki przy posiadaniu DWx w

atu jest okropnoscig, gdyz najprawdopodobniej i
tak wezmiemy lewg atutowa.

2.Posiadanie singletona w kolorze licytowanym
przez przeciwnikow.



Niejednokrotnie wychodzimy, aby dac przebitke
partnerowi — w taki kolor, w ktorym
spodziewamy sie u niego krotkosci. Takie wyjscie
moze wynikac¢ z analizy licytacji partnera i
przeciwnikow.



Po licytacji:

W N E S
pas pas 1e

1BAl 2¥? 3&3 pas

3BA 4¢ 44 pas

1)BA 16-18 PC z zatrzymaniem karo; 2)Kier ,,im dtuzszy,
tym stabszy”; 3)Trefl inwitujace

w co zaatakujesz z reki S:
AAS5; vK4; ¢ A10975; &D875



Wydaje sie, ze partner (staby — bo chciat bronic
3BA) ma szesc kierow i cztery kara. A
przeciwnicy chyba nie majg dziewieciu pikow
(pigtki pikow nie powinien miec¢ ani wchodzacy
1BA W, ani licytujacy inwitujgce 3 & E) — czyli
partner powinien miec trzy piki i renons trefl.
Wychodzimy wiec w trefla.
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Zagranie do renonsu u partnera moze takze
wynikac z przestanek wistowych - przestanka
moze byc¢ brak wistu w kolor licytowany przez
partnera. Atakiem do przebitki jest takze wist z
dubletona. Jest on mniej ryzykowny, gdyz nie
musi naprowadzi¢ rozgrywajacego na witasciwg
linie rozgrywki, gdyz podziat koloru 4-2 lub 3-2
jest tym, co rozgrywajacy powinien zaktadag, a
nie 5-1 badz 4-1. Poza tym, przy wyborze wistu
nalezy bra¢ pod uwage te same czynniki,
przemawiajgce za i przeciw wistem do przebitki,
co przy ataku z singletona.



Atak z singletona figury, badz z drugiej figury jest
szczegolnie niebezpieczny, bo moze rozwigzac
problem rozegrania koloru w sposob, ktorego
rozgrywajacy sam nigdy by nie dokonat.



WYJSCIE DO SKROTU

Nazywamy atak, majgcy na celu uzyskanie
przewagi atutowej przez bronigcego.

Mozna go zastosowac, jezeli wistujgcy posiada
dtugosc atutowa (co najmniej 4. karty) z wieksza
iloscig blotek, niz ich potrzeba do ochrony
posiadanych honorow i boczny kolor, ktory moze
stuzy¢ do skracania przeciwnika, od razu, badz
po wyrobieniu.



Gra do skrotu jest wskazana przy posiadaniu
atutow typu Axxx, Kxxx, Dxxx. Ale przy atutach
typu DWxx, czy Wxxx gra na skrot moze
niejednokrotnie utatwic rozgrywke — skracanie
rozgrywajgcego da mu lewe na blotki atu,
ktorych by nie wzigt ze wzgledu na nasza
,2acinke” atutowa.



N
a AK82
® 53
¢ 943
& 9765
W E
a DW a 10973
vyDW97 Y6
¢+ W105 ¢ 8762
& AKD2 & W1083
S
a 654
vy AK10842
¢+ AKD
& 4

Srozgrywa 4 v



Srozgrywa 4 v.

Jezeli W wyjdzie dwa razy w trefle do skrotu, to
rozgrywajacy sciggnie asa i krola atu i po
przekonaniu sie o ztym podziale przejdzie
dwukrotnie pikami do stotu i przebije jeszcze
dwa trefle, po czym odegra kara, biorgc w sumie
10 lew. Natomiast po normalnym ataku dama
pik kontrakt zostanie obtozony.
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Srozgrywa4d v.

Jezeli W wyjdzie w trefle, i potem obroncy beda
consekwentnie grali do skrétu, rozgrywajacy jest
oez szans. Natomiast po ataku w singletona
karo, bagdz damg pik, kontrakt, z powodu straty
tempa, jest bezproblemowy.




WYJSCIE Z SEKWENSU

Nalezy stawiac go bardzo wysoko. Wptywajg na
to dwa powody: wyrabiamy w ten sposob lewy
szybkie; jest to atak bezpieczny, rzadko
prowadzgcy do straty lewy w kolorze wistu.

Przy wyborze sekwensu do wistu, wyzej nalezy
stawiac wist w sekwens wyzszy, np. AKD nad
DW10; przy sekwensach jednakowych, nalezy
wychodzi¢ z sekwensu w kolorze krotszym, tu sa
szanse na wziecie wiekszej ilosci lew, np. z
kolorami KDW i KDWxx nalezy wyjs¢ z KDW.




WYIJSCIE SPOD FIGURY

Gdy licytacja i posiadana karta dyktujg wyjscie
spod figury, statystycznie sprawdzajg sie
nastepujgce reguty:

Jezeli decydujemy sie wyjsc spod figury, to
lepiej wyjsc z koloru trzykartowego niz
czterokartowego, a z czterokartowego lepiej,
niz z pieciokartowego. Jest to uzasadnione tymi
samymi przestankami, co przy wiscie z
sekwensu.



Jezeli decydujemy sie

na wyjscie z koloru 3.

kartowego, to raczej nalezy wyjsc spod krola, niz
spod damy. Gdy nie trafimy w figure u partnera,
to sg szanse, ze lewa na kréla nie przepadnie,
natomiast dama najczesciej bedzie stracona;
Przy wyjsciu z koloru 4. kartowego, majac do

wyboru wyjscie spod

kréla i spod damy, nalezy

wychodzic raczej spod damy; w tym wypadku,

szansa straty lewy wyj

sciem spod krola jest

spora - istnieje mozliwosc zastania u ktoregos z
przeciwnikow dubletona w kolorze wyijscia.



Wyjscie spod waleta jest bardzo niebezpieczne.

Pierwszy atak spod asa jest takze bardzo
niebezpieczny, ale przez to, ze rozgrywajacy sie
go nie spodziewa, moze niejednokrotnie byc
bardzo skuteczny.

Szczegolng sytuacja, w ktorej mozna sie pokusic
0 wyjscie spod asa, jest wist w sytuacji, gdy w
dziadku wytozy sie bardzo silna reka
Zrownowazona, a reka rozgrywajacego jest
staba.



WYIJSCIE W ATU

Przebitki sg dodatkowym zrédtem lew dla
obroncow, ale i dla rozgrywajgcego. Obroncy,
grajgc w atu, mogg utrudnic rozgrywajgcemu
oranie lew na przebitki. Dlatego przeciwko
contraktom w kolor, wyjscie w atu zawsze
oowinno byc brane pod uwage. Szczegolnie
wskazany wist atutowy jest w nastepujgcych
sytuacjach:




1.Gdy przeciwnicy grajg czesciowke z kontrg i
przewaga sity jest po naszej stronie — w takiej
sytuacji, jezeli uda sie potgczyc atuty
rozgrywajgcego i sprowadzic gre do bez atu, to
zaprocentuje nasza przewaga sity — nasze honory
beda bez przeszkdd braty lewe, a gtowne zrodto
lew przeciwnika — przebitki — straci na znaczeniu.

Oto typowy przyktad licytacji w ktorej wistuje sie
w atu z dowolnej konfiguracji tego koloru:



W N E S
1a ktr rktr pas
pas 1BA ktr 2&
ktr  pas

Przewaga sity jest po naszej stronie, atuty u
przeciwnikow sg podzielone prawdopodobnie 4—
3, i N moze miec krotkosc pik. Nalezy na pewno
taczyc¢ atuty przy kazdej sposobnosci.



2.Gdy rozgrywajacy wskazat uktad dwukolorowy,
a szczegolnie, gdy odpowiadajacy wybrat kolor
krotszy.

W N E S

1a pas 1BA pas

2% pas 3¥ pas

4v pas

W N E S
1a pas 1BA pas
2 & pas



W obu powyzszych sekwencjach az sie prosi o
wyjscie w atu, szczegolnie, jezeli wychodzgcy ma
opozycje pikowa.

3.Gdy dziadek wykazat preferencje dla gry w
kolor, np. po licytacji:

W N E S

1A pas 24 pas

3BA pas 44 pas

W dziadku mozna spodziewac sie 3—4 atutow i
singletona lub dubletona w kolorze bocznym —w
takim uktadzie wist atutowy moze byc¢ skuteczny.



4.Gdy partner otworzyt 1BA — wtedy licytacja
przeciwnikow najczesciej oparta jest na uktadzie,
a nie na honorach i tgczenie atutow ograniczy
mozliwosci brania lew.



PIERWSZE WYJSCIE NA SZLEMIKA

W przypadku, gdy posiadamy dosc¢ oczywisty
wist — asa z krolem, bgdz mariasza z waletem,
najczesciej nie ma problemu. Problem zaczyna
sie gdy trzeba , trafic" wist.

Gdy rece przeciwnikow sg zrownowazone, bez
longerow, wskazane jest wybranie wistu
bezpiecznego, aby nie ,,nawingc sie" z lewa.
Warunki takie spetnia wist w kolor, w ktorym
posiadamy sekwens, badz konfiguracje do niego
zblizona.



Niejednokrotnie skutecznym bedzie wist w atu.
Wist w atu z czterech blotek, a najczescieji z
trzech, jest najczesciej bezpieczny — u partnera
trafia najczesciej w singletona lub dubletona i
wyimpasowanie mu figury jest mato
prawdopodobne.

Nalezy jednak pamietac, ze atak z singletona atu
grozi wyimpasowaniem partnerowi np.
czwartego waleta, badz trzeciej damy, czego
rozgrywajgcy wiasnymi sitami mogtby nie
dokonac.



Wybor pierwszego wistu przeciwko szlemowi
musi by¢ podporzgdkowany przede wszystkim
bezpieczenstwu. Oczywiscie, jezeli mamy asa to
nalezy sprobowac wzigc lewa. Ale jezeli nie
mamy asa, to nalezy wistowac pasywnie i czekac
— niech rozgrywajacy bierze lewy o wtasnych
sitach, a jezeli bedzie musiat cos oddac w
miedzyczasie, to i tak odda.



Wyjscia atakujace:

na szlemika w na szlemika w

kolor BA
w singletona dobry bardzo zty
w sekwens z trzech dobry dobry
honorow
w kolor partnera dobry dobry
w sekwens z dwdch niezty zty
honorow
w blotke spod kréla lub niezty zty
damy
W asa niezty bardzo zty
z dubletona niedobry niedobry

spod krola w kolor dziadka niezty niezty



Wyjscia bezpieczne:

na szlemika
w kolor

w sekwens z trzech honorow dobry
w atu z xxx, 10xx dobry
w atu z Wx, 10x, xx zty
w atu z singletona bardzo zty
w kolor partnera dobry
w kolor 6. kartowy z damg lub dobry
stabszy
w kolor 5. kartowy z waletem lub dobry
stabszy
w kolor 6. kartowy z 10 lub stabszy niezty

w kolor 3. kartowy z 10 lub stabszy watpliwy
w dubletona niezty

na szlemika
w BA
dobry

dobry
dobry

dobry
niezty

watpliwy
niezty



1.Maksy, WE po.

W N E S
4@

pas...

#3632 $WAW105 ¢D4 #1083

W co wistujesz?



2.Maksy, NS po.
W N E S

10
pas 29 ktr. 49
pas pas ktr. pas
A® pas pas 59
pas pas ktr. pas...

@®D762 94 $D98752 #52

W co wistujesz?



3.Mecz, obie przed.
W N E S

16
pas 28 pas 4@
pas...

®D5 Y\W62 ¢AD53 #KW105

W co wistujesz?



4. Mecz, obie przed.

W N E S
201

pas 2BA pas 3¢’

pas 49 pas
1) stabe dwa
2) dobry kolor — 2 z 3 najstarszych honorow

® \W64; @ K105; ¢ K32; & A632
W co wistujesz?



5. Mecz, obie przed.

W N E S
14 pas 19

1BA 2% ktrl pas

2BA 3% ktr pas
1) wywotawcza

® 1072; 9 AW; ¢ AKWS; & KW64
W co wistujesz?



6.Mecz, WE po partii.
W N E S
pas pas 1¢
ktr  2BA! pas 3@
pas 4% pas 4BA
pas 5% pas 6¢

pas
1) gbra pasa z fitem karowym 4+

® DW104; ® D1053; ¢ 10; # KD93
W co wistujesz?



7.Mecz. Obie po partii.
W N E S
141 pas 4%

pas
1) 11-15 PC, naturalne lub przygotowawcze (Precision)

® K5: 9 K72: ¢ DI987; # A762
W co wistujesz?



8.Mecz. Obie po.
W N E S

36 49
pas 4BA pas 5@
pas 6% pas

® A1065; ® 642; ¢ 107643; 5
W co wistujesz?



9.Mecz. WE po partii.
W N E S

pas 1BA
pas 2% pas 2¢
pas 3BA pas

® D752; @ AK9; ¢ 8752; & 82
W co wistujesz?



10. Mecz. Obie po.

W N E S
39

pas 49 ktr pas

® 764; @ D5; ¢ 765; # K10876
W co wistujesz?



PIERWSZY WIST PRZECIWKO KONTRAKTOM
KOLOROWYM

Bardzo atrakcyjnym pierwszym wistem jest singleton w kolorze bocznym.

‘Warto tez wistowac w kolor boczny z sekwensu honorowego -
- najstarsza karta z co najmniej dwoch sasiadujacych honorow.

Z koloru zawierajacego sekwens wewnetrzny wistujemy karta bezposrednio
ponizej luki. Np. z konfiguracji K-W-10 nalezy wyjsc waletem.




Z koloru nie zawierajacego sekwensu sasiadujacych honoréw,
wistujemy najmiodsza z trzech kart badz czwarta najlepsza z diuzszych konfiguracii. |

“Jesli licytacja wskazuje, ze rozgrywajacy moze grac na obustronne przebitki
lub ma do przebicia przegrywajace, warto rozwazyc wist atutowy.

Ogolnie rzecz biorac lepiej wistowac w kolor nielicytowany niz w kolor zgtoszony przez
przeciwnikow. Zaden pierwszy wist nie moze sie jednak rownac z wyjsciem w kolor partnera.



PIERWSZY WIST PRZECIWKO KONTRAKTOM
BEZATUTOWYM

Za niezwykle pozadany uchodzi wist z sekwensu co najmnigj
trzech sasiadujacych honorow. Wychodzimy najstarsza karta z sekwensu.

Z co najmniej 4-kartowego sekwensu wewnetrznego wychodzimy karta
bezposrednio ponizej luki. Np. z konfiguracji K-W-10-9 nalezy zaatakowac waletem.

Ze wszystkich innych kolorow co najmniej 4-kartowych - wistujemy czwarta najlepsza. ]




Z koloru 3-kartowego z dwoma sasiadujacymi honorami - wistujemy najstarsza. }

Ze wszystkich pozostatych kolorow 3-kartowych - najmiodsza. ]

| Ogolnie rzecz biorac, lepie| wistowac w kolor nielicytowany niz w kolor zgtoszony przez
przeciwnikow. Zaden pierwszy wist nie moze sie jednak rownac z wyjsciemw kolor partnera.
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