Grajmy w brydza
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Warszawa 2019



Brydz dla poczatkujgcych

* Dzien dobry. Nazywam sie Andrzej Chylinski. Jestem instruktorem
brydza sportowego. Razem poznamy podstawy gry w brydza.

* Gra w brydza to gra z wykorzystaniem kart.

* Poniewaz w brydza grajg cztery osoby — zaprositem do udziatu
Grzeska, Ale i Jacka.

* W brydza grajg pary graczy. Na poczgtku musimy ustali¢ kto z kim
bedzie grat w jednej parze. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:
* mozemy ustali¢ pary na zasadzie dowolnosci,

* w brydzu czesto dobiera sie partnerow wybierajac losowo karte i odkrywajac
ja. Jedng pare stanowig Ci, ktorzy wylosowali najwyzsze karty. Pozostali stajg

sie drugg para.



Ranking kolorow

e Kazda karta oznaczona jest kolorem i symbolem wskazujgcym je;
hierarchie w talii kart.

* Aby okreslic, ktore karty sg wyzsze musimy znac ranking kolorow i
kolejnosc¢ kart.

* W brydza gramy talig kart, w ktorej s3 nastepujace kolory:
* piki
* kiery
* kara
* trefle



Kolory kart

e Za kolor najwyzszy uznajemy w
brydzu piki. Nastepne w
kolejnosci sg kiery i kara.
Najmtodszy kolor to trefle.
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Ranking kolorow i ranking kart

e 7a najstarszg karte w wybranym kolorze uznaje sie asa. Potem s3 krol,
dama, walet, dziesigtka, dziewiatka, itd. - az do dwajki.

e Karty od asa do waleta nazywamy figurami.
* Karty od asa do dziesigtki nazywamy honorami.
e Karty inne niz honory to blotki.



Ktora karta z ponizszych jest najwyzsza?

Jezeli karty sg w
jednym kolorze to
figury sg wyzsze niz
blotki.



Ktora karta z ponizszych jest najwyzsza?

Jezeli karty sg w
réznych kolorach
to najpierw
sprawdzamy
starszenstwo
koloréw a
nastepnie rodzaj
karty.




Ktora karta z ponizszych jest najwyzsza?

Jezeli karty sg w
réznych kolorach
to najpierw
sprawdzamy
starszenstwo
koloréw a
nastepnie rodzaj
karty.




Tasowanie kart

e Gracz, ktory wylosowat najwyzszg karte rozdaje karty — kazdemu

graczowi podaje kolejno jedng karte zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

* Przed rozdaniem karty powinny by¢ potasowane i przetozone.

* Tasowanie kart mozna zrealizowac na dwa sposoby:
* automatycznie
* recznie



Tasowanie automatyczne

e Card shuffler




Tasowanie reczne

* Rozktadamy wszystkie karty na stole do gry w sposob przypadkowy a
nastepnie zbieramy je w jedng catosc.



Rozdawanie kart

e Gracz rozdajacy nazywany jest ROZDAJACYM.

* W trakcie gdy ROZDAJACY rozdaje karty, jego partner przygotowuje
druga talie kart do gry (tasuje karty i odktada je po swojej prawej
stronie).

* ROZDAJACY podaje potasowane karty do przetozenia przeciwnikowi,
ktory zajmuje miejsce po jego prawej stronie.



Przektadanie kart

* Przektadanie kart wykonuje gracz znajdujacy sie po prawej stronie
gracza, ktory rozdaje karty.



Uktadanie kart

* Po rozdaniu kart kazdy z graczy podnosi je i uktada nie pokazujac
Innym graczom.

e Karty najlepiej jest uktada¢ uporzgdkowane wg kolejnosci, kolorami
naprzemiennie.

e Karty trzymamy w taki sposob aby tatwo byto wyciggna¢ dowolng
karte.



Trzymanie kart

e Karty trzymamy w taki sposob aby tatwo byto wyciggna¢ dowolng
karte.

* Po utozeniu kart gracze sg przygotowani do rozpoczecia gry w brydza.



Cel gry w brydza

* Celem gry w brydza jest zdobycie najwiekszej mozliwej liczby
punktow.

* W brydza gramy parami, co oznacza, ze zdobyte punkty zalicza sie dla
danej pary niezaleznie od tego, ktory z graczy danej pary je zdobyt.

* Aby zdoby¢ wiecej punktow najczesciej trzeba zdoby¢ mozliwie duzo
lew.



Lewa

* Lewa to zestaw 4 kart dotozonych kolejno przez kazdego z graczy.
* Lewe zdobywa (wygrywa) ten z graczy, ktory dotozyt najwyzszg karte.
* Jezeli gracze dotoza kolejno nastepujace karty:

to lewe zdobywa gracz, ktory dotozyt asa karo.



Fazy gry

* Gra w brydza skfada sie z dwoch faz, ktore nazywamy:
- LICYTACIA
- ROZGRYWKA



Licytacja i lewy

* Licytacja rozpoczyna sie po rozdaniu wszystkich kart.

* W ramach licytacji kazda para probuje ustalic ile wezmie lew oraz
okresli¢ kolor atutowy.

e W talii kart mamy 52 karty. Po rozdaniu kart kazdy z czterech graczy
ma 13 kart.

* Poniewaz gracze dodajg karty pojedynczo — to kazda lewa sktada sie z
4 kart.

* Mozna zdoby¢ maksymalnie 13 lew.



Kolor atutowy

 Kolor atutowy to specjalnie wybrany kolor, ktorego karty maja
szczegolng wiasciwosc. Nawet najmniejsza karta koloru atutowego
jest wyzsza od kart z innych kolorow i moze przebi¢ najwyzszg karte z
innego koloru.

e Jezeli w trakcie licytacji nie ustalimy koloru atutowego, wowczas
mowimy, ze gramy bez koloru atutowego (bez atu).



Licytacja

* Licytacje wygrywa ta para, ktora zadeklaruje wziecie najwiekszej
liczby.

* W przypadku rownej liczby lew — decyduje ranga koloru.

e Zadeklarowana w licytacji liczbe lew i wybrany kolor atutowy
nazywamy kontraktem.



Ranga kolorow

* BA bez atu
* Pik piki

* Kier kiery

e Karo karo

* Trefl trefl

* Najwyzszg range ma BEZ ATU; najnizszg — TREFL.



Licytacja

* Po zakonczeniu licytacji kontrakt rozgrywa para, ktora zalicytowata
najwyzej.
e Atutem staje sie zalicytowany przez te pare kolor (albo BEZ ATU).

* Rozgrywajgcym zostaje ten gracz w parze, ktory pierwszy zalicytowat
kolor atutowy.



Przebieg licytacji
* W trakcie licytacji gracze licytujg po kolei zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

* Przebieg licytacji przypomina wchodzenie po schodach na klatce
schodowej wysokiego budynku (albo rosngce kolejno coraz wyzej
listki pnacej sie w gore todygi fasol graczy).

* Kazda kolejna zapowiedz w licytacji musi by¢ wyzsza niz poprzednia.

e Jezeli nie chcesz zabierac gtosu w licytacji mozesz zapowiedziec PAS.

Pas oznacza ze na razie rezygnujesz z udziatu w ustalaniu wysokosci
kontraktu.

* Licytacje konczy zalicytowany PAS przez trzech kolejnych.
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Kontrakt w licytacj

* Kontrakt okresla zazwyczaj ostatnia odzywka inna niz PAS.

e Jezeli wygrasz licytacje, ale podczas rozgrywki nie zdobedziesz tylu
lew, ile zadeklarowates — tracisz punkty (przegrywasz kontrakt).

* Jezeli w trakcie rozgrywki zdobedziesz co najmniej zadeklarowang w
kontrakcie liczbe lew — zdobywasz punkty (wygrywasz kontrakt).

* W licytacji nie nalezy deklarowac zbyt wiele, bo mozna przegrac
kontrakt.



Cel licytacj

* W licytacji mozesz opisac partnerowi swojg reke i jednoczesnie
dowiadujesz sie jak partner opisuje swoj3.

e Celem licytacji jest ustalenie ile lew mozecie zdobyc i jaki powinien
by¢ kolor atutowy.

* Bardzo czesto w licytacji biorg udziat przeciwnicy.

* Po zakonczeniu licytacji wszyscy gracze majg wyobrazenie tego jak
wygladajg pozostate rece.



Jezyk licytacji — 15 stow
m—m

Bez atu Jeden
Pik o Dwa 2
Kier v Trzy 3
Karo ¢ Cztery 4
Trefl * Piec 5
Kontra X Szesc 6
Rekontra XX Siedem 7

Pas pas



Odzywka w licytacji

* Odzywka w licytacji to liczba i kolor stanowigce element jezyka
licytacji.

* Aby wygrac licytacje musisz zadeklarowac, ze jako para zdobedziecie
wiecej lew niz przeciwnicy.

* Jezeli przeciwnicy zdotajg wzig€ 6 lew to najmniejsza liczba lew, ktore
mozesz zadeklarowac to 7 lew.
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* Jezeli uwazasz, ze kontrakt nie zostanie ngrany mozesz powiekszy¢ uzyskiwane punkty licytujgc
,KONTRA” (ewentualnie ,REKONTRA” po kontrze). Przyktadowo, po kontrze na 4 kier rozgrywany
jest kontrakt 49X. Jezel rozg(ywaj%cy nie zdobedzie 10 lew to kazda lewa, brakujgca do
wygrania kontraktu, przyniesie Ci dwa razy wiecej punktéw po kontrze.



Odzywka w licytacji

* W brydzu obowigzuje zasad, iz odzywka w licytacji okresla o ile lew
powyzej 6 lew zamierzasz zdoby¢ w trakcie rozgrywki.

* Np. licytujgc 1 &% informujesz, ze zamierzasz zdoby¢ w trakcie
rozgrywki 6+1=7 lew wykorzystujgc wybrany kolor atutowy — trefle.

* Jezeli w trakcie licytacji zgtosisz odzywke 4 ¥ to oznaczac bedzie
Zazwyczaj, ze zamierzasz zdobyC¢ w trakcie rozgrywki 6+4=10 lew

wykorzystujgc kolor atutowy — kiery.



Oznaczenia graczy

* Dla oznaczenia kolorow wykorzystujemy symbole: &, 9, ¢, &,
* Réwniez dla oznaczenia graczy korzystamy z symboli (N, E, S, W).

e Symbole te pochodz3 od pierwszych liter nazw kierunkow
geograficznych w jez. angielskim:
* N (North) - pdtnoc
e E (East) - wschéd
e S (South) - potudnie
W (West) - zachéd

* Partnerzy to gracze N-S i E-W.



Pytania 1

* Rozdajacy to S. Kto przektada karty?

* Wistujgcy to W. Kto rozgrywa?

* Wistujgcy to W. Kto doktada nastepna karte do lewy?
* Kto siedzi po lewej stronie W?



Przvktad rozdania

West North East South
pass| * Na rysunku

INT Pass 3NT Pass < g ,

Pass Pass WIdZImy stoft,
wszystkie rece |

licytacje.

AAQJ10
vJ1032
¢ QJ2

87

West
A K5

* Czasami pomija
sie oznaczenia

vKQ4 kolorow

¢ AK109 zachowujac

10964 kolejnos¢ (piki
na gorze).

[ 3NT West [NS0EW 0



Obowigzki gracza po rozdaniu kart

* Po otrzymaniu kart gracz powinien:
e sprawdzic liczbe kart,
* pouktadac karty wedtug kolorow,

* ocenic site swojej karty obliczajgc punkty obliczeniowe za posiadane honory i
okresli¢ posiadany rozktad kart



Punkty obliczeniowe za honory

* W brydzu wykorzystujemy nastepujacy system punktacji honorow:

_____Honor ________ Punkty

AsS 4

Krol 3
Dama 2
Walet 1



Punkty obliczeniowe za honory (PC)

Kolor/
Honor

4 4 4 4
Krol 3 3 3 3 12
Dama 2 2 2 2 3
Walet 1 1 1 1 4

Razem 10 10 10 10 40



Punkty w talii kart

 Cata talia kart ma 40 punktéw za honory.

* lle punktow przecietnie posiada jeden gracz?

* Jezeli karty roztozone sg rownomiernie gracz powinien miec:
40 pkt / 4 graczy = 10 pkt/gracza

* Jezeli masz wiecej niz 10 pkt za honory to mozesz uwazac, ze masz
dobra karte (lepsza niz przecietna).

* Podczas licytacji dowiesz sie ile punktow obliczeniowych posiada Two;
partner.



Gra ,lle lew wezme”

Rozdajacy rozdaje potasowane karty.

Kazdy z graczy oblicza punkty obliczeniowe za honory dla swojej reki a
nastepnie zapisuje je na kartce, ktorg wyktada przed soba. Im wiecej punktow
- tym lepsza reka.

Para, ktora ma wiecej punktow obliczeniowych za honory, bedzie parg, ktora
wygrywa licytacje.

Rozgrywajacym zostaje graczy z pary, ktora wygrata licytacje, ktory posiada
wiecej punktoéw obliczeniowych (PC) za honory (gdy rowna liczba PC — to
gracz ktory zajmuje pozycje N albo E).

Rozgrywajacy wskazuje kolor atutowy (albo wybiera gre w bez atu) oraz
okresla wysokos¢ kontraktu (na podstawie liczby punktow jego pary).

Po ustaleniu wysokosci kontraktu gre rozpoczyna zagranie karty przez
wistujgcego.



Rozgrywka

* Celem rozgrywki jest dla rozgrywajgcego zdobycie co najmniej tylu
lew, ile zadeklarowat w kontrakcie.

e Celem rozgrywki dla obroncow (przeciwnikow rozgrywajgcego) jest
zdobycie tak wielu lew, aby rozgrywajacy nie zrealizowat kontraktu.

* Rozgrywke rozpoczyna wist pierwszego obroncy (siedzgcego z lewej
strony rozgrywajgcego).

* Po wiscie partner rozgrywajgcego wyktada swoje odkryte karty na
stole (STOLIK, DZIADEK).

e Karty z DZIADKA doktadane sg na podstawie dyspozycji (polecenia)
rozgrywajgcego.



/asady postepowania w licytacji

* Podczas licytacji dgzymy do ustalenia wysokosci kontraktu oraz
ustalenia koloru atutowego (albo gry w bez atu).

* Wyzszy kontrakt wymaga zdobycia wiekszej liczby lew. Aby uzyskac
wiecej lew nalezy zazwyczaj posiadac wiecej punktow za honory. W
niektorych przypadkach rozktad kart moze rowniez stanowic
ekwiwalent punktow za honory (np. punkty za dtugosc¢ koloru, punkty
za krotkosc¢ koloru).

* Wybierajac kolor atutowy nalezy dgzyc¢ do tego aby gracze danej pary
posiadali w nim razem nie mniej niz 8 kart. Jezeli para nie posiada
takiego koloru to zazwyczaj lepiej jest gra¢ w bez atu.



Rozktad kart - 1

* W kolorze jest 13 kart.

* Jezeli wraz z partnerem posiadacie w kolorze 8 kart to u przeciwnikow
znajduje sie ich razem tylko 5. Posiadacie o 3 karty wiecej niz przeciwnicy.
Mozecie liczyC na to, ze pozbawicie przeciwnikow atutow sami jeszcze je
posiadajac.

* Jezeli rozgrywajacy posiada piec kart w kolorze atutowym, to trzy lub wiece;
kart u jego partnera nazywamy fitem (podobnie 6-2).

* Przy 8 kartach u partneréw ich przeciwnicy posiadajg 5 kart. Karty te moga
by¢ rozdzielone pomiedzy przeciwnikow w taki sposob, ze jeden z nich
posiada 2 karty w kolorze atutowym, a drugi — 3. Po zagraniu trzech lew w
takim kolorze, atuty powinny pozostac tylko u rozgrywajgcego i jego
partnera.



Rozktad kart - 2

* 8 kart moze byC podzielone pomiedzy dwdch graczy:
4-4, 5-3, 6-2, 7-1, 8-0.
* 5 kart moze bycC podzielone pomiedzy graczy:
3-2, 4-1, 5-0.

e O graczu, ktory nie posiada kart w jakims kolorze méwimy, ze posiada
renons.

* Posiadanie jednej karty w kolorze — singleton.

* Posiadanie dwoch kart w kolorze — dubleton.




Dtugi kolor

* Posiadanie dtugiego koloru (5 lub wiecej kart, oznaczane jako 5+)
moze byc¢ dla rozgrywajgcego korzystne. Dlatego oceniajac site karty
mozesz dodac¢ do swoich punktow za honory po jednym punkcie za
kazda karte powyzej czwartej (tzw. punkty za dtugosc).



Pytania 2
* [le punktow obliczeniowych za dtugosc¢ posiada reka:
s K2
¥ 65
¢ W9743
& AKDW

* lle punktow obliczeniowych za dtugoscC posiada reka:
s K2

Vo
¢ W9743
s AKDW5



Pytania 3
* lle punktow obliczeniowych (za honory i za dtugosc¢) posiada reka:
s K2
¥ 65
¢ W9743
& AKDW
* lle punktow obliczeniowych posiada reka:
& K2
V6
¢ W9743
& AKDW5



Pytania 4

* Co nazywamy fitem?

* Wymien mozliwe rozktady w przypadku fitu 4-kartowego?
* lle jest kart w kolorze?

* lle jest kart w talii?

* lle jest poziomow w licytac;ji?

* Ktory kolor czerwony jest starszy?

e Ktory starszy kolor jest mtodszy (nizszy rangg)?

* Coto jest lewa?

e Ktory z graczy zdobywa lewe?




Pytania 5

* Jakg zasade dotyczacg koloru musisz stosowac doktadajgc karte do
lewy?

* Kiedy dozwolone jest dodawanie do lewy karty w kolorze atutowym??
 Kiedy karta atutowa nie zdobywa lewy?

e Czy wolno jest zawistowacC w atu?

* Jakie miejsce zajmuje Twoj partner podczas gry w grydza?

* Kto jest Twoim partnerem w brydzu?

* lle kart otrzymuje gracz w brydza?

* Jak nazywajg sie kolory w brydzu?



Pytanie 6

e Jaka liczbe punktow obliczeniowych za honory przypisujemy damie?
* Jaka wartos¢ ma 5-ta blotka w kolorze?

e Co to sg punkty obliczeniowe za dtugosc?

* Jak nazywajg sie kolory mtodsze?

* W ktorg strone rozdajemy karty?

* |le dziewigtek jest w talii kart?

* Co to jest reka w brydzu?

* |le unl?<téw obliczeniowych za honory przypisujemy do asa, krola, damy i
waleta:

* |lle punktéw obliczeniowych za honory jest w kazdym kolorze?

* Narysuj reke brydzowg, ktora ma 10 punktow za honory i 1 punkt za
dtugosc.

* Jezeli zalicytujesz 2 ¥ to ile lew chcesz zdobyc?



Pytanie 7/

* Wymien wszystkie odzywki na poziomie jednego.

* lle jest poziomow w licytac;ji?

* Co mowisz, gdy chcesz przelicytowac ostatniej odzywki w licytacji?
* Kiedy konczy sie licytacja?

* Po co prowadzimy licytacje?

* W ktorg strone toczy sie licytacja?

* Kto rozpoczyna licytacje?

* Co to jest kontrakt?



/apis brydzowy — punkty za wygranie kontraktu

* Poniewaz w brydza gramy na punkty to nalezy okresli¢ ile punktow
zdobywamy wygrywajac lub przegrywajac kontrakt.

e 7a kolory mtodsze zdobywamy po 20 pkt
e Za kolory starsze zdobywamy po 30 pkt

e 7a kontrakt w bez atu zdobywamy:
e Za pierwszg lewe kontraktu - 40 pkt

2*20=40
3¢ 3*20=60
2BA 40+30=70
3BA 40+2*30=100

29 2*30=60



Premia za wygranie kontraktu

e Za wygranie kontraktu nalezy sie nam rowniez premia.
e Jezeli kontrakt przynosi mniej niz 100 punktow to premia wynosi 50.
* Jezeli kontrakt przynosi co najmniej 100 punktoéw premia wynosi 500.

e 7a przegranie kontraktu przeciwnicy zyskujg po 50 punktow za kazda
lewe brakujacg do kontraktu.

* Dodatkowe premie uzyskujesz za zalicytowanie i wygranie kontraktu,
w ktorym zdobywasz 12 albo 13 lew.



Pytania

 Oznacza okreslenie ,zrealizowac kontrakt”?

* O co starajg sie przeciwnicy w brydzu?

e Kto dysponuje kartami ze stotu (dziadka)?

* Wymien dwa powody prowadzenia licytacji?

* Co to jest fit?

* Dlaczego w kolorze atutowym potrzebujesz fitu?

* lle musisz zdoby¢ lew aby uzyskac zapis 100 punktow przy atu:
A) trefle
B) kiery
C) bez atu.



Pytania

* Jak nazywa sie kontrakt w ktorym deklarujesz zdobycie 12 lew?

* Jaka jest premia za zalicytowanie i wygranie kontraktu, w ktorym
zdobywasz 12 lew?

 Jak nazywa sie kontrakt w ktorym deklarujesz zdobycie 13 lew?

* Jaka jest premia za zalicytowanie i wygranie kontraktu, w ktorym
zdobywasz 13 lew?

* |le lew mozesz oddac przeciwnikom aby wygrac szlemika?



Kontrakt czesciowy

* Jezeli posiadamy z partnerem mniej niz 25 punktow za honory to zazwyczaj
licytujemy i gramy tzw. kontrakt czesciowy. Czesciowy — poniewaz stanowi
tylko czesc¢ zapisu, ktory uzyskujemy za koncéwke (100 punktow).

e Koncowka to kontrakt, ktéry zapewnia wyzszg premie za jego zalicytowanie
i wygranie niz kontrakt czesciowy. Koncowka to kontrakt za ktorego
wygranie zapis jest 100 lub wiecej punktow (nie liczac premii).

* Jezeli posiadamy 25-31 punktéw za honory to gramy koncéwke (gre za
ktorg uzyskamy co najmniej 100 punktéw w zapisie).

* Jezeli mamy powyzej 32 punktow - licytujemy i gramy szlemika.

* Jezeli mamy powyzej 35 punktow - licytujemy i gramy szlema.



